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i; APTITUDES DE ASCENDENCIA .);

RESISTENCIA AL FUEGO Ganas resistencia al fuego igual a la mitad de tu nivel (minimo 1)
y consideras que los efectos de calor ambiental son un paso menos severos (el calor
increfble se convierte en extremo, el calor extremo se convierte en severo, y asf
sucesivamente).

DENEGAR VENTAJA A tus enemigos les cuesta atravesar tus defensas. No estas
desprevenido ante criaturas ocultas, no detectadas o que te flanquean de tu mismo nivel o
inferior, 0 bien ante criaturas de tu nivel o superior que utilizan ataque sorpresa. Sin
embargo, siguen pudiendo ayudar a sus aliados a flanquearte.

INSTINTO DE DRAGON Convocas a furia de un poderoso dragén, que te permite
manifestar aptitudes increfbles. Quizd tu cultura adora la majestad draconica, obtuviste tu
conexion bebiendo sangre de dragan o bafiandote en ella o después de ver cémo un
dragdn merodeador arrasaba tu poblado.
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CARGA REPENTINA <9 Da dos Zancadas. Si acabas tu movimiento a distancia de cuerpo
a cuerpo de por lo menos un enemigo, puedes llevar a cabo un Golpe cuerpo a cuerpo
contra dicho enemigo. Puedes usar Carga repentina mientras excavas, trepas, vuelas o
nadas en lugar de dar Zancadas si tienes ese movimiento.

DUREZA Puedes resistir mas castigo que la mayoria antes de sucumbir. Aumenta tus Puntos
de Golpe mdximos en tantos puntos como tu nivel. La CD de las pruebas de recuperacion
esigual a9 +el valor de tu estado de moribundo (pag. 459).

FURIA ¥ Accedes a tu energfa interior y entras en furia. Obtienes tantos PG temporales
como tu nivel + tu mod. de Constitucion. Dura 1 minuto, hasta que no hay enemigos a los
que puedas percibir 0 hasta que quedas inconsciente. Obtienes: 2 dafio adicional con
golpes c.c, -1ala CA, no te puedes concentrar.

INTIMIDACION RAPIDA Puedes intimidar a otros con tan sélo unas pocas implicaciones
bien elegidas. Puedes Intimidar a una criatura después de 1asalto de conversacion en
lugar de 1 minuto. Sigues sin poder Intimidar a una criatura en mitad del combate o sin
haber entablado conversacién.

LUCHADOR TITANICO Puedes intentar Desarmar, Agarrar, Empujar o Derribar a criaturas
de hasta dos tamafios superiores al tuyo, 0 hasta tres tamafios superiores al tuyo si tienes
el nivel legendario en Atletismo.

MIRADA INTIMIDANTE Puedes Desmoralizar con una sola mirada. Cuando lo haces,
Desmoralizar pierde el rasgo auditivo y obtiene el visual, y no sufres penalizador alguno si
|a criatura no entiende tu idioma.
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MOVIMIENTO RAPIDO Tu furia es un frenes de movimientos rapidos. Cuando entras en
furia, obtienes un honificador de +10 pies (+3 m) por estatus a tu Velocidad.

0JOS DE ASGUAS Los personajes con esta dote pueden ver con claridad en condiciones de
poca luz, o con total oscuridad si su ascendencia ya tiene visién en condiciones de poca
[uz.

RECUPERATE *® Reduces en 1tu condicién de asustado y haces una salvacicn de Fortaleza
para recuperarte del estado de mareado como si hubieras gastado una accion vomitando;
con un fallo reduces en 1 el valor de tu estado de mareado, en 2 con un éxito 0 en 3 con
un éxito critico.
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