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milas sin parar para advertic a mi clan que una

tuviera que hacerlo.

RASGOS DE PERSONALIDAD

fcwdo a mis amiqos como si fueran una camada o\e\
cachorros recién nacidos. Una vez corri veinticinco

horda de orcos se aproximaba. Lo haria de nuevo si

Bien Mayor. Es responsabiidad de cada persona

tribu. (Bueno)

IDEALES

procurarla maxima felicidad para la totalidad de la

vida, incluso cuando estan lejos de mi.

ViNCULOS

Hi famiiig, clan o tribu es lo mas importante en mi

Recuerdo todos los insultos que he recibido
albergo un resentimiento silencioso hacia todd
Peredna que alguna vez me ha ofendido.

\ DEFECTOS
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- Alma Bestial

- Ataque adicional

- Ataque temerario

- Defensa sin armadura

- Forma de la Bestia

- Furia: 4 veces / dig, +2 dafo

- \nstinto salvaie

- Movimiento rdpido

- Sentido del peligro
Dote s

- Centinela

- Rebanador

\ RASGOS Y ATRIBUTOS

J

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



\)orﬁhen

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

e

APARIENCIA

~

NOTAS ADICIONALES
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HISTORIA DEL PERSONAJE
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» Ceatinela Reduces a o Ia velocidad de las criaturas a las que impactes con un ataque de oportunidad.
Puedes hacer ataques de oportunidad contra criaturas que han usado Destrabarse. Puedes usar tu reaccion
Eara afacar cuerpo & cuerpo @ una criatura hasta a S ples que ataque a un ob\')eﬂvo que no seas ta.

» Rebanador: Has aprendido dénde cortar para obtener los mejores resultados, lo que te concede los siguientes
beneficios: Aumenta tu Fuerza o tu Destreza en 4, hasta un madximo de 2o, Una vez eor turno, cuando
impactes a una criatura con un ataque que cause dafio cortante, podrés reducir la velocidad del objem

» Aima Bestial Bl poder salaje de tu inferior aumentd, eor lo que ahora las armas naturales de tu Forma de la
Bestia se consideran magicas en lo que respecta a ignorar la resistencia yla inmunidad contra dafio Y ataques
no méﬁ\cos. También podfds modificar tu forma pard que te agude a adaptarte a tu entorno. ..

» quue adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accion de ataque en tu turno.

» ftaque temerario Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque femerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utiizando Fuerza, pero,
a cambio, las tiradas de ataque que se haﬁan contra 1 fienen ventaja hasta tu siguiente. turno.

» Defensa sin armadura: Mientras no levas 1a armadurg, tu CA es %al a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Sigues eudiendo utiizar escudo y recibic sus beneficios.

» Torma de la Bestia: Cuando te dejas llevar por la furie, puedes transformarte y mostrar el poder bestial que
albergas en tu interior. Hasta que la furia termine, manifestards un arma natural.”Para fi es como un arma
cuerpo & cuerpo sencila y afadirds tu modificador por Fuerza & las tiradas de ataque y dafio cuando a..

» Turia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consiques ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. A
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante. bo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- Y veces / dig, +2 dato

» \nstinto salvaie: Tus instintos estan tan puidos que tienes ventaja en las tiradas de iniciativa, Ademas, si
estds sorprenﬁto\o al principio del combate eero no incapacitado, puedes actuar con normalidad en tu erimer
turno si entras en furia antes de hacer cualquier ofra cosa.

» Movimiento céeido: Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no lkves armadura pesada.

» Sentido del eeligro: Tienes ventaia en las tiradas de salacién de Destreza contra efectos 3ue puedes ver,
como trampas ' conjuros, Para consequir este beneficio, no puedes estar cegao\o, ensordecido ni incapacitado.
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