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» vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue en un radio de 6o pies de ti como si fuera luz brilante yen
la oscuridad como si fuera luz tenue. Discierne los colores en esa oscuridad sélo como tonos de gris

» Resistencia al fuego Tienes resistencia al dafio de fuego.

» Acanza 1a Uama: Conoces el truco ‘Crear lama" A partic del 2 nivel, puedes lanzar el hechizo Manos ardientes’
con este rasqo. A partic del 5° nivel, también puedes lanzar el hechizo “Hoda de fueqo’ con este rasggo. Una vez
que lances manos ardientes o Hojp de fueqo con este rasqo, no puedes voher & 1an2ar e..

» imeoner las manos: Tienes una reserva de poder curativo iqual & tu nivel de paladin multiglicado por 5. Como
accion, puedes tocar & una criatura y extraer poder de 1a réserva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad maxima que quede en tu reServa, También puedes gastar 5 PG para curar una enfermedad o
veneno.

» Sentidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el final de tu siquiente turno, dénde se encuentra
cualquier celestial infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies de tiy que no esté completamente
cubierto, Puedes usar este rasgo (1 + fu modificador por Carisma) veces gor descanso largo.
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