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(Gnomo de las rocas:
- Visién en la oscuridad
- Astucia de gnomo
- Conocimientd de artificiero
- Constructor
- Juguete mecanico
- Encendedor
- Cap de muisica
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- Conjuros Psidnicos
- Ha\ﬁa Telepatica
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» Visién en la oscuridad: Al estar acostumbrado a 1a vida subterranea, fienes una visién superior en la oscuridad
en la penumbra. Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis
dscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes o\\s+in3u’nr colores, solo fonos de gie

» i : Tienes ventap en todas las tiradas de salacién de \r\’reiger\c\a, Sabiduria Y Carisma contra
maﬁ'\a.

» Conocimiento de artificiero Cuando hggas una prueba de \nfeligencia ¢ Historia) relacionada con objetos
mdagicos, alquimicos o tecnologicos, puedis afiadic tu bonificador™por competencia multiglicado por 2 en lugar del
bonficador habitual.

» Constructor: Tienes competencia con herramientas de artesano (constructor). Con ellas puedes dedicar una
hora de fraba;)o g emplear materiales por valor de o po para fabricar un mecanismo Diminuto CCA S5 1 (R El
dispositivo deja de funcionar 24 horas después (a menos que dediques una hora & repararlo) o cua..

» Juguete mecanico: Este j 3ue+e de cuerda tiene forma de animal, monstruo o persona. Puede ser una rang,
un ri#én, un pdjaro, un draﬂon o un soldado. Cuando se coloca en el suelo, el Jugefe avanza 5 ples en cada
uno de tus turnos hacia uia direccion al azar, Hace ruido de acuerdo a Ia criafura que representa.

» Encendedor: Este dispositivo produce una diminuta lama que puedes usar para encender una veld, und
antorcha o una hoguera. Usar el mecanismo requiere und accion.

» Caia de misica Cuando se abre, esta caja de misica toca una Gnica cancién a un volumen moderado. La cajp
de\’se de sonar cuando acaba la cancién o cuando se cierra.

» Conjuros Psidnicos: ﬁprendes conjuros adicionales cuando alcanzas determinados niveles de esta clase.
Todos estos conjuros se consideran, en lo que a ti respects, conjuros de hechicero, pero no cuentan para el
total de conjuros de hechicero que conoces. Ademas, cada vez que subas un nivel de hechicero, podras sustin.

> | lepdtica Puedes establecer una conexion telepatica con la mente de otra criatura, Como accién
adiciona), elige una criatura que puedas ver a 3o pies o menos de ti. Ta y e criatura eleﬁ‘xda podréis hablar
telepdticamente mientras estéis & una cantidad de milas la una de la offe iqual a tu rcdificador Eor ..
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