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» Peculieridades: Aunque todos los treants comparten facultades, cada uno es un poco diferente. Puedes tirar
1d6 o elegir: 4. Fotévoros: Cualquier tipo de alimentacion distinto a la fotosintesis te parece una aberracion 2
Amante de la Iuvia: Adoras 1 Iuvia - te lena de alegria. A quien no e va & gustar un b

» Brbol sintiente: Eres una criatura humanoide, pero te comportas como planta ante hechizos y otros efectos
que detectan la presencia de criaturas de tipo planta. Como la mayoria de seres de tu tipo, gosees cierta
susceptibiidad al ?uejo. Tienes desvema\')a en tfiradas de salacién contra hechizos Y otros etectos quu

» Fotosintesie: Tu cuerpo @s capaz de producir su eropid aimentacion utilizando 1a energia del sol. Siempre que
e expongas a la luz solar por al menos 6 horas al dig, no necesitas comer. Aun asi Pueo\es elesir comer
alimentos’ normales, aunque la mayoria de treants prefieren alimentarse mediante 1a uz.

» Conocimiento del bosque: Tienes competencia en las habiidades de Maturaleza q&u‘aerv\vena\a. Ademas
uedes emplear 41 minuto estudiando una planta a 5 pies de i, Y conocer asi sufipo, caracteristicas, sies
comestible o si es toxica.

» vel ! haje: Eres parte del bosque, y el bosque es parte de ti. Puedes intentar esconderte incluso
cuando solo fenjas al\go de cobertura de £dllaie, luvia intensa, nieve, rocio, Y ofros fendmenos naturales.,

\_ APARIENCIA ) Ademas, puedes moverie a fravés de terrenc dificil hecho de veqetacion Sin gastar movimiento extra. Por..
> najé;‘g patural Conoces dos trucos de tu eleccién a escoger entre Garrote, Latiqo de Espinas y Saber

e \ Druidrico. Desde nivel 3, si sabes Garrote, puedes apuntarte con el hechizo, modificando el atague y dafio de

tus golpes desarmados. Desde nivel 5, puedes lanzar sobre ti el hechizo Piel robliza una vez sin compon.

» Comglexion Poderosa (opcionall Cuentas como un tamafio rayor & I8 hora de caleular tu capacidad de carge
y el peso que Pueo\es em(au\')ar, arrastrar o levantar,

» Druidico: Conoces el druidico, el idioma secreto de los druidas, Puedes hablarlo d% usarlo para o\e\‘)er mensaies
ocultos. Los que lo conozedis advertis inmediatamente su presencia. Los demds deben superar una prueba de
Sabiduria (Percepcion) (D 45 para detectarlos, pero necesitan maga para descifrarlos.

» Lanzamiento de conjuros: Utiizando la @sencia divina de la naturaleza, puedes lanzar conjuros para darle
forma de acuerdo a é\: voluntad, Tu caracteristica para lanzar conjuros s Ia Sabiduria. Debes ereparar los
conjuros & lanzar fras un descanso lacgo Puedes lanzar conjuros preparados que lo permitan como rituales.
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