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» Constitucion poderosa Cuentas como si fueras de un famafio superior (Grande) a la hora de determinar tu
capacidad de carge y el peso que puedes empuiar arrastrar o levantar,

» Serendad de los loxodones: Tienes ventaja en las firadas de salacion para ser hechizado o asustado.

» Armadura natural Tienes la Pleidgruesa como el cuero. Cuando no llevas armadurg, tu CA pasa & ser 42 + tu
modificador de Constitucion. Puedis usar tu armadura natural cuando Ia armadura que lleves te c\e\‘)e con
menor CA. Los beneficios de los escudos se aplican lquaimente con tu armadura natural,

» Trompa: Puedes agarrar cosas con tu tromead, ademds de usarla como un esndrquel. Tiene un rango de 5
pies Y puede levantar un ndmero de fibras igual @ cinco veces tu Fuerza, Puedes usarla para llevar & cabo las
s'xﬁu'\emes, tareas sencilas: levantar, soltar, aﬁuanfar, empu\‘sar o ftirar un ob\')e‘ro o una cridtUe.

» g&mém Gracias a tu sensible tromes, tienes ventajp en las firadas de Sabiduria (Percepcion), Sabiduria
(Supervivencia) e \n‘rellﬁenc'\a ¢ \r\vesﬁﬁac'\éro que involucren el olor,

» Canalizar divinidad: Puedes canalizar la energia divina de tu deidad, Puedes expulsar muertos vivientes o
realizar un efecto determinado por tu dominid. Los usos 8@ recuperan tras un descanso breve o largo. La CD
de las TS de los efectos de Canalizar Divinidad es iqual ala €D de sahacion de tus conjuros de cletigo.

\_ APARIENCIA /| - #descanso
» Canalizar: Esopo bendite: Como accion adiciond), puedes contar répidamente tu historia @ una criatura amiga
4 \ que se encuentre a menos de 30 pies Y que pueda escucharte. El onef\vo gena ventaja en la proxima tirada de
ataque, habiidad o firada de salacion que realiza en el siquiente minuto,

» Expulsar muertos vivientes: Puedes usar Canaliar divinidad para exgulsar a los muertos vivientes. Como
accion, presentas tu simbolo sagrado y dices una oracién, Cada muerfo que te vea o te escuche en un radio
de 30 pies debe hacer una TS de Sabiduria. Una criatura expulsada debe dedicar su turno & infentar alejarse
de fi.

» Historias orientadoras: Puedes recordar con precision cualquier cosa que hayas visto o escuchado en las
Utimas semanas iqual a tu modificador de Sabiduria, como minimo una semana. Ademds, obtienes el truco
Guia, Este siempre se considera preparado Yo se contard dentro del ndmero de conjuros que puedes
preparar cada dia.

» Lanzamiento de coniuros: Puedes lanzar conjuros de clérijo utiizando tu Sabiduria. Prepara tantos conjuros
como tu mod, de Sab + tu nivel de clérljo durante un descanso largo. Para lanzar un conjuro debe estar
ereviamente ereparado Y gestar un espacio de conjuro iqual al nive] de conjuro o superior (sakvo trucos).

» Lanzamiento citual Puedes lanzar cualquier conjuro de clénﬁo como si fuera un ritual si dicho conjuro tiene Ia
etiqueta «ritual> y lo tienes ereparado.
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