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» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques y &l cielo nocturno. Puedes
Ver en la penumbra a una distancia 0 Pies como si fuera uz brilans ) €n la oscuridad como si fuera
er en la penumb dist de 6o pie fuera luz brilante y en | dad fue
penumbra. En la oscuridad no puedes o\\s+in3u’nr colores, solo fonos de gie

» Linaie feé Tienes ventajs en las tiradas de salacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Pies veloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 pies

» Mascara de la naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
€o||a\‘)e, una lluvia fuerte, 1a nieve que cae, niebla Y otros fenémenos naturales.

> i ce dil En los niveles 4, 6 y 44 eliges un er\emigo erediecto. Tienes ventaja en las pruebas de
abiduria (Supervivencia) para rastrear a tusen m’\ﬂos prediectos, asi como en las pruebas nteligencia

Sabid (Supervivencia) tre. tus ene dilect i en | e b e \ntelige

para recordar informacion sobre ellos. También aprendes un idioma a tu eleccién que hablen tus enerigos.

» Exglorador de la naturaleza En los nivelRs 4, 6 Y 4o consigues un terreno erediecto. Al hacer una prueba de
\nteligencia o Sabiduria relacionada con uno de elos, tu bonus de competencia se duglica. Al vigjar una hora o

mas eor ellos, con xgues ventajas adicionales: sin penalizacion por terreno dificl, no te pierdes Y mas,
- Primer terreno eredilecto
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