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» Lanzador ritual Elige una clase: bardo, brujo, clérigo, druida, hechicero o mago. Tienes un libro que comienza con
dos conjuros de nivel 4 de tu eleccién de esa clase que puedes lanzar como ritualkes, Puedes afiadic & tu libro
ofros conjuros que estén escritos (en libro o pergamino) 3a$+ano\o 2 horas Y So po.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a 13 que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la tirada de ataque™ si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de @€l yno tienes desven-ra\"a en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafio adicional 106

» Jerga de (adrones: Conoces la jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot \\2 codigo secretos que te
permite enviar mensaies en Una Coversacion normal, que sélo Puede entend@r ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensajes cortos Y
sencillos.
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