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\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» gg(s@r un coniuro en el fibro: Puedes anadic un conjuro & tu fibro de conjuros si es de un nivel de conjuro que
puedes preparar g si puedes dedicar tiempo & descifrarlo 4 copiarlo. Debes practicar el conjuro hasta' que
entiendas los sonidos o los gestos. Por cada nivel de conjurd, el proceso lleva 2 horas y cuesta So po.

» y i Puedes lanzar conjuros arcanos utiizando tu inte \éenc\a. Tienes un libro de conjuros
con los con\‘)uros que conoces, excepto los trucos, que conoces de memoria. repara fantos conjuros como tu
mod. de Int + tu nivel de mago. Para lanzar un conjuro debes gastar un espacio de conjuro (saho trucos).

» Lanzamiento rituat ‘Puedes lanzar cualquier conjuro de magqo como si fuera un ritual si tiene la etiqueta
«ritual» Y silo tienes en tu lisro de conjuros, No necesitas fener el conjuro preparado.

» Recuperacion arcana Una vez por dig, cuando hagas un descanso breve, puedes recuperar espacios de
conjuro con un nivel combinado igual o menos que 13 mitad de tu nivel de mago (redondeando hacia arriba) Y
como méaximo, nivel 5. Por eemglo; si eres mago de nivel 4 puedes recuperdr 2 niveles de conjuro.

» Remplazar el fibro Puedes copiar un conjuro de tu eropio fisro de conjuros en otro liero, por ejemplo; si
quieres hacer una copia de sequridad, Esto se hace iqual que copiar un’conjuro nuevo en tu lisro de conjuros,
pero mas répido Y £acil. Solo fecesitas gestar 4 hora Y 4o po por cada nivel del conjuro copiado.
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PREPARADOS CONOCIDQS/

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Acte ﬁg’ 5’;:9 Adivinacién 1 accion Concentracion 41 minuto Personal v, S M

Debes ser competente en las herramientas de artesano usadas como componente material de este hechizo, Una vez antes de que el hechizo termine, puedes obtener
ventajs en una tirada de habiidad usando estas herramientas.
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