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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Cuernos: Tienes cuernos que puedes usar para hacer golpes desarmados. Cuando golpeas con elos, el golpe
hace 1d6 + tu modificador de Fuerza dafio perforante ed lugar del dafio por aplastamiento normal para ud 3oee
desarmado.

» Cornada fcelerada inmediatemente después de realizar Ia accién de correr en tu turno y moverte al menos
20 pies, puedes hacer un ataque cuerpo & cuerpo con tus cuernos como accion adicional.

» Cuecnos fplastantes: Inmediatamente después de qolpear @ una crigtura con un ataque cuerpo & cuerpo
como parte de Ia accién de atague en tu turno, puedes usar una accién adicional para intentar empujar & ese
objetivo con tus cuernos. El objetivo debe estar a menos de 5 pies de ti Y no mas de una talla mayor que Ia
to

» Recuerdo del Laberinto: Siempre sabes en qué direccion estd el norte, y fienes ventaja en cualquier chequeo
de Sabiduria (Supervivencia) que hagas para navegar o rastrear.

» Cogiar un conjuro e el fibro: Puedes afiadic un conjuro & tu lisro de conjuros si es de un nivel de conjuro que
puedes preparar \g si puedes dedicar tiempo a descifrarlo y copiarlo, Debes practicar el conjuro hasta’ que
entiendas los sonidos o los 3esfos. Por cada nivel de cor\duro, el proceso lleva 2 horas Y cuesta So po.

\_ APARIENCIA / » Lanzamiento de conjuros: ‘Puedes lanzar conjuros arcanos utiizando tu inteligencia. Tienes un lisro de conjuros
con los conjuros que conoces, excepto los trucos, que conoces de memoria. repara fantos conjuros como tu
e \ mod. de Int + ftu nivel de mMago. Para lan2ar un conjuro debes gestar un espacio de conjuro (saho trucos).

» lanzamiento citual ‘Puedes lanzar cualquier conjuro de mago como si fuera un ritual si tiene la etiqueta
«ritual» y silo tienes en tu liero de conjuros, No necesitas tener el conjuro pereparado.

» Libe U c Gracias al uso de fintas especiamente preparadas y de encantamientos
ancestrales transmitidos de generacién en generacién por tu orden de magos, has despertado una conciencia
arcana en tu libro de conjuros, Hientras soStengas el liero, te concederd Ios siquientes beneficios: Puedes usar
el lib.

» Pluma Maagica: Como accién adicional, Pueo\e& crear mésicamen‘}e una pluma Diminuta en fu mano libre. Esta
pluma magica tiene las sxgu’xen’res propledades: Mo necesita tfinta. Cuando escribes con elly, genera tinta del
color que Iﬁas en la sup rficie de escritura, Si usas la pluma para transcribic un cor\duro, el.

» Recuperacion arcana Una vez por dig, cuando hagas un descanso breve, puedes recuperar espacios de
conjuro con un nivel combinado iqual o menos que B mitad de tu nivel de mago (redondeando hacia arriba) Y
como maximo, nivel 5. Por ejemglo, si eres mago de nivel 4 euedes recuperdr 2 niveles de conjuro.

» Remplazar el libro: Puedes copiar un conjuro de tu eropio fibro de conjuros en otro liero, por ejemelo; si
quieres hacer una copia de sequridad, Esto se hace iqual que copiar un con}')uro nuevo en fu liero de conjuros,
pero mas répido Y £acil. Solo necesitas gastar 4 hora Y 4o po por cada nivel del conjuro copiado.
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