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\ NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS j

» Iniciado de Strixhaven Has estudiado alqo de teoria magica Y has aprendido algunos hechizos asociados con la
Universidad de Strixhaven. E“ﬂe uno de Ios sugulemes Col gos de Strixhaven: Lorghold, Prismari, Quandrix,
Siverquill o witherbloom. Aprendes dos trucos Yy un hechizd de primer nivel seﬂ(,\n 13 universidad que ..

» Accion astuta Tu agiidad mental y rapidez fe permiten moverte y actuar con preste2a, por o que puedes
levar & cabo una accion adicional et cada uno de tus turnos duradte un combate. Solo puedes utiizar esta
accién adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» ftaque furtivo: Una vez por turno, puedes indligic dafio adicional @ una criatura a 1a que impactes con un
atague si tienes ventaja en e tirada de ataque™o si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estéd @ menos de
5 ples de @€l yno tienes o\esvem‘aJa en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafio adicional 106

» Jec rones: Conoces 13 jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot y cédigo secretos que te
permite enviar mensa\’f.s en una conversacion normal, que sdlo Puec\e entend@r ofra criatura que conozca la
ermania. Ademdas, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensaies cortos Y
sencillos.
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