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» Tamafio: Eres Mediano o Pequefio. Enﬂes el tamafo cuando obtienes este finaje.

» Legado Ancestral Si sustituyes una raza por este Hna\')e, Pueo\es mantener los siguientes elkmentos: las
competencias en habilidades gue anaras de ella y cualquier velocidad frepeando, volando p nadando que
obtuvieras de ella, Si no conservas alguno de estds elementos, o si eliges este linaje en 1a creacion del e

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue @ 60 pies o menos de i como si hubiera luz brilante, yenia
oscuridad como si hubiera luz tenue. En esa oscuridad, disciernes los colores como fonos de gis

> Maturaleza \m‘gerecedera No necesitas reseirar,

» Trepac cual Ardenido Tienes una velocidad trepando iqual & tu velocidad caminando. Ademas, en el nivel 3,
puedes moverte en horizontal y vertical por superficies verticales Y boca abajo en techos si tienes las manos
lbres,

» Mordisco Vamgirico: El mordisco de tus colmilos es un arma natural que cuenta como un arma cuerpo a
cuerpo sencila con la que fienes competencia. Sumas tu modificador por Constitucion en vez de tu modificador
por Fuer2a a las firadas de ataque y de dafio cuando atacas con este mordisco. Causa 4dy de dafio
perforante...

» \diomas: "Puedes hablar, leer y escribic Comin \ otro idioma que 4 y tu DM acuerden que es apropiado para
tu personaje.

» Tico de criatura: Eres humanoide.
» velocidad: Tu velocidad caminando es de 35 pies.

» Inseiracion bardica: Usa una accion adicional otorga un dado de inspiracion de bardo & una criatura & menos
de 60 pies, En los 1o minutos siguientes, puede sumar el dado & una erueba de caracteristica, tirada de ataque
o TS. Puedes usarlo tantas veces como tu mod. de Carisma (minimo 1) / descanso largo.

- Dado de bardo: 196

» i Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Al subic de nivel conoces mas
conjuros que puedes lanzar, Para lanzar un conjuro debes conocerlo Y gestar un espacio de conjuro igual al
nivel de con\'juro o su(aer\or (saho trucos). Puedes ufiirar lanzamiento ritual. Puedes usar un instruménto como
Loco.
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