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ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
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SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA
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Competencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,

sencilas, Escudo
- Herramientas de herrero, \Jueﬂos
diomas:

Comun

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

Armadura pesada, Armas marciales, Armas

~
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(- Arradura Tachonada de Aice CAH 15 )

- Prendas de Lobo CA 12
- Herramientas de herreria
- Paquete de explorador
MoCHILA

- SSPO

= Bolsa de arena {ina Lanzalo a los s,
genera de&;erﬁa\'}a (3 usos),

= \nvitacion al Torneo de Descanso del
Héroe.

= Espada ornamental Negra.
= Sartén ComUn.

= Esmeralda.

= Garra de P\nkheﬁ.

= Yunke Portatil.

= (icor casero

\ EQUIPO /

la Sen’re PO SUS acciones, no sus palabras,

RASGOS DE PERSONALIDAD

(Pensar es para otros, Yo erefiero la accion. \)uzjo a\

mision. (Cualquiera)

IDEALES

Destino. bada ni nadie podrd apartarme de mi gren

Mis herramientas son simbolos de mi vida pasada,
Ios levo eor lo que nunca voy & ohidar mis raices.
Tengo una familia, pero no t€ngo ni idea de dénde
estan. Un dig, espero volver averios.

ViNCULOS

Tengo una debiidad eor los vicios de la ciudad,
ESPQ

J

\ DEFECTOS

cialmente por la bebida en 3ranc\es cantidades.

J

(Hombre Lobo

- Debiidad a la plata

- Cambio de forma

- Sentidos desarrollados
- olor a sangre

\ra de la Iina llena

- Visién en la oscuridad

Qqueccero Mivel 5:

- Accibtn stbita: 4 vez / descanso
- Ataque adicional 2 ataques

- Combate con armas grandes

- Competencias Adicionales

- Fuerza de los Gigantes

- Tallador de Runds

- Tomar aliento

Dotes:

- Piel y huesos duros

rsonali :
- [%Lﬁbo? DE RUMAS)

k RASGOS Y ATRIBUTOS

J
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Varﬁ “H“o Del Muerto"

\

Atto, fornido, con barba largg, plel con manchas blancas.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

4 )

\ APARIENCIA /
4 )

- Ueva un conteo de las armas que ha roto hasta
ahora: leva 36 armas, armaduras Y escudos
destruidos hasta ahora.

- Los huesos de su abuelo que tfiene en los brazos son
una herencia de su padre, Y2 que también era un Hio
del Muerto.

- No ha querido empezar a tener hijos por el miedo a
dejar a un Hﬁo del Muerto que no ’renﬂa nada que
S\APQV&F.

- Durante los cinco afios de soledad, tuvo un
encuentro con una espeecie de lobo gigante el cual le
dei6 una enfermedad que lo convierfe en lobo gigante.
- ‘Puede leer apenas debido a lo poco que le Enseiio
SU ex eéfe'é.

- Su capacidad de hablar es la misma de una persona
norma), sélo que no es de su gusto debido a la
tosquedad de su cardceter y Ser de pocas palabras,

\ NOTAS ADICIONALES j

/var% Hi\)o del Huerto es un byjotun el cual tiene un legado que mantener en alfo, en su famiia siemere ha hébkdo\
un hijo"que nace casi &l misto tiempeo que muere st padre, a €l le tocd heredar ese titulo y ser educado para
ser iqual o mas 3rande que el anterior Hijo del Huerto, superéndolo en todo.

Uno de los legados mas destacados de los Hijos del Muerto es haber creado Ia mejor arma de su generacion
de famiia qu& haya visto el ejército de val Pufio de Hierro, por lo que esté en una constante blisqueda del
rejor material, el"arma mas resistente Y con la mejor utiidad, en el camino ha Iieﬁado a romper muchas armas
POV 230 Mmismo.

Desde el nacimiento de Vargq ha defendido mucho su fitulo, su padre muriendo al momento de nacer y naciendo
\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Debiidad a la plata: Eres vulnerable a dafios hechos con armas de plata Y bendecidas ( ﬁpt\ca también con
aqua bendita)

» Cambio de forma: Puedes realizar una acciéon para transformarte mcamb\er a tu forma hibrida, Mientras
estés en tu forma hibrida puedes manejar armas de forma normal. Mientras estés en forma hibrida o en lobo
puedes hacer ataque de gorras (AOUFUE) o mordisco (16+FUE). En nivel 5 el dafio de gorras aumenta & 106...

» Sentidos desarrolados: Tienes ventaja en percepcion & 1a hora de lanzar por oikato Y oldo.

» olor & sangre: Como accion adiciondl, puedes marcar & una presa que e encuentra herida. En el caso que la
eresa huya del lugar, siempre cuando te acerques a dicho ob’aehvo, puedes correr sin perder tu accién, Y

ademas, puedes detectarla a fravés del oato en un radio de Yo pies.
» \ca de la luna lena Cuando inicie 1a luna llena, debes hacer una tirada de salvacion de sabiduria, si fallas

plerdes el control de ti mismo. Te fransformas en tu forma lupina definitive, pierdes todo el equipamiento que
levas, sin mearﬂo, tu CA se convierte en o+ modificador de Constitucién+ bono de competencia. ..

P Visién en la oscuridad: Puedes ver en la oscuridad no méﬁ\ca 3 unos 60 pies, puedes dikerenciar a las
criaturas con un tono ro\')o Y a los O‘a\"&’roS con un tono Sr’\s.

> Piel y huesos duros: Tu eiel Y huesos son tan resistentes que te atjuo\an a reducir diferentes ticos de
dafos.

» Becion slbita Puedes esforzarte mas alld de fus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accion mas aparte de tu accién normal Y accién adicional habituales, Una vez uses este rasgo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» Q’raque adicional ‘Puedes atacar mas de una vez cuando realices Ia accion de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» Combate con armas grandes: Si sacas un 4 o un 2 en alguno de los dados de dafio de un ataque hecho con
Un ArMa CURTEO & CURTEO que empuiies con las dos mancs, puedes voher a tirar el dado en cuestion. Debes
usar el nuevo resultado, incluso aungque este sea un 4 o un 2. El arma debe poseer 1a propiedad «dos manos»
o «versati»,

» Competencias Adicionales: obtienes competencia con herramientas de herrero Y aprendes a hablar, leer Y
escribic en ﬁlﬁan‘re.

> R Has aprendido & imbuirte de la fuerza de los ﬂgames. Como accién adicional, obtienes
maqgicamente los 3Quien+es beneficios, que duran 4 minuto: Si tu tamafio €s menor que Grande, e vuehes
Grande, Y también Fodo lo que lleves puesto. Sino tienes espacio para hacerte grande, tu tamafio no cambu.

» Talador de Runas: Puedes usar runas magicas para mejorar tu equipo. Aprendes dos runas de tu eleccion
de entre las descritas mds adelante; ademds, cada vez que subas un nivel en esta clase, podrds sustituic una
UNa que Ya conoces por ofra distinta de este rasgo. Aprendes runas adicionales cuando alcanzas determin..

» Tomer alieato: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe iqual & 1A40 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo ofra vez.

» (TAUADOR DE RUMAS] [Runa de i—heﬁo] Pasivo Cuando uses una HERRAMEMTA en la que eres proficiente,
tu bonificador de Prof. se duglica, Activo puedes invocar 1 runa para hacer aparecer unos griletes de fuego: el
objetivo recibird 206 de dafo de €ueﬁo adicional Y quedara APRESADO hasta que supere uad S. DE FUERZA.

\ RASGOS j
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