DUNGEONS

Bardo 1

Charlatan

Taberna La weloz

[ ).
é@RAGONS

Esttik A6 \r\a’rraﬁos

CLASE Y NIVEL

Goblin (MMotM)

TRASFONDO

Cadtico neutral

JUGADOR

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

[O Fuerza -4 A INSPIRACION )
FUERZA
&) Destreza +5
_4 O Constitucion v +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
e QO Inteligencia o) - ~N
O Sabiduria o 45 3 30
( DESTREZA ) © Carisma +5 + VELOCIDAD
\_ CA INICIATIVA (PIES)
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION )
- 4 Puntos de Golpe Maximos 9 )
Q Acrobacias +3 )
QO Arcanos o
( CONSTITUCION ')
O Atletismo 4 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+4 © Engariar +5
\_@_} Q Historia 0o
Interpretacién
1Y P +5 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA ) © Intimidar +5 ; <
(@) QO Investigacion o) Total 408 exitos Q0O
O Juego de Manos +5 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
O Percepcién o 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
o) Daga + 40y -1 perforante
QO Perspicacia 0 Ralesta ligera +5 408 +3 perforante
L@_/ ©© Persuasion +5
Religion 0o
([ cArRismMA O Relig
Q Sigilo +3
+3 .
Q Supervivencia 0o
@ O Trato con Animales o
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Cuero tachonado CA 12 )
1o SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - KV‘*rde falsificacion
- Violin
- Kit de digfraz
N [ une botella de cerveza
Cormee tencias,: Libro de canciones
- Armadura ligera, Armas sencillas, Una Qauta
Instrumentos musicales
- Ballesta de mano, Espada corta, Espada
larga, Estoque, Kit de disfraz, Kit de
Lalkificacion
\diomas;:
Hablar, leer Y escribie comln Y goblin.
EQUIPO
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS AN Q )

© 2026 - Nivel20 v2.9.12

fn\emo sobre casi todo, incluso cuando no haa una \
buena razén para hacerlo.

RASGOS DE PERSONALIDAD

ndecendencia, Soy un eseiritu libre, nadie me dice lo
: o
que he de hacer. (Cadtico)

IDEALES

Le debo todo & mi mentor, una persona horrible que
probablemente esté pudriendose en alguna careel,

ViNCULOS

No puedo resistirme a estafar a la gente que es
més poderosa que Yo

DEFECTOS

\-

(Qo\ahn (HMMotM):

- Visién en la oscuridad

- Ascendencia Feérica

- Escapada &qi

- Furia de los”pequefios

Bardo Mivel 4

- Inspiracion bardica Dado de bardo: 106
- Lanzamiento de conjuros

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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Esttik A6 maﬁagos

”Pequer”\o

\

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

s

~

APARIENCIA j

-

NOTAS ADICIONALES )

[Esﬁ]\c, Nacié en una pequena tribu de goblins que vivian en las erofundidades de un denso bosque. Desde ’ov&h
Esttik demostrd un cardcter inusuadl entre los suyos. Mientras que la ma\joria de los goblins se contentaban con
1a vida en las sombras, Esttik anhelaba el escenatio Y las luces brilantes, Pero tambi€n tenia un insaciable amor
por 13 bebida.

A una edad femprang, Esttik @ncontré un antiquo violin en un escondite secreto de 1a tribu. Paséd horas
incontables estudiando canciones y (aracﬂcango melodias, lo que le llevd & desarrollar un talknto natural para Ia
misica. Sin embargo, su amor por la bebida lo levd por caminos oscuros. Esttik comenzo a falsificar monedas
y documentos pard financiar sus borracheras, lo que I valié una reputacion como charlatén y estatador.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j
» vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue en un radio de 6o pies de ti como si fuera luz brilante yen
la oscuridad como si fuera luz tenue. Discierne los colores en esa oscuridad sélo como tonos de gris
» Ascendencia Feérica: Tienes ventaja en las tiradas de salvacién que haﬁas para evitar o acabar con Ia
condicién de encantamiento en ti mismo.
» &l Puedes realizar la accién de Destrabarse o Esconderse como accién adicional en cada uno de
tus turnos.
» Turia de los pequefos: Cuando dafias a una criatura con un ataque o un hechizo yel tamafio de la criatura es

mayor que el tuyo, puedes hacer que el ataque o hechizo inflijg un dafio extra a la Eriatura. El dafio extra es
iqudl & tu bonificacion de competencia. Puedes utiizar este r32go un ndmero de veces iqual & tu boni..

» ion bardica: Usa una accién adicional otorga un dado de inspiracién de bardo & una criatura & menos
de 6o pies, En los 4o minutos siguientes, puede sumar el dado & una prueba de caracteristics, tirada de ataque
o TS. Puedes usarlo tantas veces como tu mod. de Carisma (minimo 1) / descanso largo.

- Dado de bardo 1d6

» Lanzamiento de coniuros: Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Al subic de nivel conoces mas
conjuros que puedes lanzar. Para lanzar un conjuro debes conocerlo y géstar un espacio de conjuro iqual al
nivel de conjuro o superior (sakvo frucos). Puedls utiizar lanzamiento ritual. Puedes usar un insfrumento como
Loco.

\ RASGOS /
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Esttik QF\na’rra,Sos Rardo Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 Y 2
(e]e) CONOCIDOS CONOCIDOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS

Truco Ruda dafiina Encantamiento 1 accién nstanténeo 60 pies v

lnsultas magicamente & una criaturg, que debe superar una TS de Sabiduria o sufric 1dY puntos de dafio psiquico y tener c\esven’ra\')a en 13 siguiente tirada de ataque. El
dafio aumenta a nivel 5 (20Y), a nivel 4 (3d4) y a nivel 42 CY4au),

Truco lusién menor usion 1 accion 1 minuto 30 piks S H

Creas un sonido o una imagen de un ob;le*o dentro del alcance. Se puede disipar como accién o si vuehes a lanzar el conjuro. Se puede c\\shnﬁunr 1a ilusién con una
erueba de \nfeligencia (inveStigacion) contra la CD de tu conjuro.

(m] 1 Disfrazarse usién 1 accién 1 hora Personal v, S

fAiteras tu apariencia (asi como Ia de tu ropg, armadura, armas, efe.) para que sea diferente, Puedes parecer 4 pie més alfo o mas bajo Y c\elﬁado, 3oro\o o normal,
Superar una prueba de Inteligencia (nvestigar) contra la (D de salvacion del conjuro deswvela el engafio,

O 1 ola atronadora Evocacion 1 accion nstanténeo ‘Personal v, S
Una ola de fuerza atronadora afecta a las criaturas un cubo de 15 pies adyacente a i Sifalle una TS de Constitucion, recibe 208 (+1d8 por nivel de conjuro por encima
de 9 puntos de dafio por trueno yes empu\)ada 1o ples RRjos de ti. Si tiene éxito, recibe la mitad de dafo yno es empu\‘jada.

O 1 Palabr. uraciéon Evocaciéon 4 accién adicional Instanténeo 6o pies \

Una criatura de fu eleccién que puedas ver dentro del aleance recupera puntos de golpe iquales & 4d4 / nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar
conjuros. Este conjuro no tiene efecto ni en no muertos ni en constructos.

-

~

J

© 2026 - Nivel20 v2.9.12 NlVEL@ Tu plataforma online de rol en espafiol



