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(T‘Po de Criatura Se te considera Humanoide.

» valiente: Tienes ventajs en todas las firadas de Sahacién para evitar o terminar un estado ‘Asustado” en fi
mMISMO.

» Expecto Kender A partic del nivel 3, obtienes un poder rdgico con I3 capacidad de sacar un articulo de una
bolsa u ofro recipiente. como una accién adiciona), puedes furgar en un contenedor que estés transportando Y
lanzar en la tabla "Experto Kender' para determinar el articuloque logras sacar. El obeto bril.,

» Buda Tienes una habiidad sobrenatural para detectar los nervios crudos Y emocionales de 1a criatura
crear una burla aturdidora contra esta, Como accion adiciona), puedes desafar un bombardeo de insultos™a una
criatura en un aleance de 6o pies de tila cual pueda oirte Y entenderte. El objetivo debe...

» ﬁa idad de los &;\;}Atg& Eres extrafdamente éﬁxl para tu raza, obtienes los beneficios S\Suxen‘res Tu puntuacion
de Fuerza o Destreza aumenta en 4 hasta ud méximo de 2o, Tu velocidad caminando Sumenta en S pies.
ConsBue& competencia en 1a habiidad Acrobacias o Atietismo, @ tu eleccién. Tienes ventaja en cualquier i,

» ftaque temerario Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utiizando Fuerza, pero,
a cambio, las tiradas de ataque que se haﬁan contra 1i fienen ventaja hasta tu siguiente. turno.

» Aura de Tormenta: Emanas un aura magica y tormentosa cuando e encuentras enfurecido. esta aura cubre

\ NOTAS ADICIONALES

\ RASGOS /

1o pies alrededor de ti en fodas direccions, pero no atraviesa la cobertura completa. Tiene un efecto que se
activa cuando te enfureces Y ademas, puedes activar de nuevo en cada turno como accion adicional.

» Aura de Tormenta - Mar puedes escoger & una criatura que puedas ver y se encuentre en tu aura. El
objetivo deberd hacer una tirada de sahacion de Destreza. Sug‘\ré 106 pun\}jos. de dafio de relémpéﬁo sl falla la
firada o la mitad del dafio si la supera.

- 106 de dafio de relémpajo

» Defensa sin armadura: Mientras no levas la armadury, tu CA es BSal a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Siques pudiendo utiizar escudo y redibir sus beneficios.

» Furia: Puedes entfrar en £uria como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. A
hacer ataques cuerpo a cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante y corfante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 3 veces / dig, +2 dafo

» Sentido del peligro: Tienes ventaja en las tiradas de salacion de Destreza contra efectos gue puedes ver,
como trampas y conjuros, Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬂado, ensordecido ni incapacitado.
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