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CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Bren Borr Enano de las colinas Cadtico bueno 2700
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(Q Fuerza +3 ) INSPIRACION ) / ] . . N\
FUERZA Una vez com veinticinco milas sin PArar para
advertic @ mi clan que una horda de orcos se
Q Destreza o )
aproximaba. Lo haria de nuevo si tuviera que hacerlo.
+4 Q Constitucién +5 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA ) FUi, de hecho, criado por los lobos.
@ QO Inteligencia o) - ~N
O Sabiduria +3 _'25
/—\ 43 (o) RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma o VELOCIDAD
K CA INICIATIVA (PIES) / Gloria, Debo ganar gloria en batally i
4 3 Pd“é [agll Pé(‘é
o) \_ TIRADAS DE SALVACION ) ol clan, (Cua%mera ! J
- 4 Puntos de Golpe Maximos 45 )
Q Acrobacias o )
O Arcanos o) IDEALES
( CONSTITUCION
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
K Atletismo +3 Soy el Uitimo de mi tribu Yy & mi e corresponde
+3 O Engafar o asggurar que sus nombres se conviertan en \eaer\da.
O Historia o)
Interpretacion ]
o P ° \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) viNcuLOS
( INTELIGENCIA @ Intimidar +2
La violencia es mi respuesta a casi cualqguier
(@) QO Investigacion 0 4 Total - 4AM2 exiros OO0 ) desafio. ¢ T
Q Juego de Manos 0o FaLLos OO0
O Medicina +3 SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \_ DEFECTOS )
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
O Percepcién +3 /~  NOMBRE BONIF. DANOTIPO ) (Eneno de 135 colnas,
+3 Clava +3  4d4 +4 Contunden.. e o
Perspicacia 3 - Visién en la oscuridad
O Persp + - Fortaleza enana
O Persuasién o - Afinidad con la piedra
- Velocidad enana
7 oamomn QO Religion 0 Rarbaro Mivel 2
Siail - Ptaque temerario
o O Sigilo 0 - Defensa sin armadura
©© Supervivencia +5 - Furiar 2 veces / dia, +2 dafio
- Sentido del peligro
O Trato con Animales +5 druida Mivel 2
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS - Druidico
\_ HABILIDADES Y, . /| - Forma sahaie: VD méximo 14 Sin velocidad
e ~N ni volando ni nadando.
- Forma salaie de combate
43 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Formas del cgculo- Forma de Bestia VD 1
- Lanzamiento de con\‘)uros
C etencia A
o NCIAS:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Arras marciales, Armas sencilas, Escudo
- Hacha de batalla, Hacha de mano, Martilo de
goerrg, Martilo I'uﬁero
\diomas:
Enano Y ComGn
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J \ RASGOS Y ATRIBUTOS
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Bren Borr

Des%arbao\o, envedecido por las inclemencias de la naturaleza Bren se hace notorio por su salvgjismo Y
EroprNsioN & Ia viokencia.

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

-~

APARIENCIA

~

-

NOTAS ADICIONALES

/Bren es descendiente de un clan que fue masacrado en I3 guerras contra los orcos. Fue encontrado eor osos\
de nifio Y criado con ellos. Fue encontrado Y reconocido por ofro clan aliado, pero su modos ya se habian
vuelto d€masiado salvajes \ violkntos como”para adaptarse a la comunidad. Lo nombraron con el apelido del
clan, le re-ensefaron a‘\wabl Y Io:?raron transmitidle su historia, Como enano Ionsevo, vivié mucho mas que el
resto de 1a camada de osos conTa que crecié Y decidid acercarse a la civilzacion para honrar lo que parece
haber sido su historia. Una historia olvidada producto de un mal suefio. Luego de una vida llena de ira
requlada por los instintos, desarrollo una afinidad Y un entendimiento mas grofundo de la vida yle natlraleza
con una afinidad Unica eor los anmales.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Tienes una vision superior en la oscuridad Yy en 1a penumbra. Puedes ver en Ia
Penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad como si fuera penumbra, En
la oscuridad no puedes o\\sﬂngu‘xr colores, solo tonos de g

» Fortaleza enana Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente &l dafio por
veneno.

» Binidad con la eledra Cuando realices una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con el or\%en de una

obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Ton la habilidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonificador habitual,

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» u Cuando atagques por primera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,

durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utiizando Fuerza, pero,
a cambio, las tiradas de ataque que se hajan contra fi tienen ventajs hasta tu siquiente. turno.

» Defensa sin armadura: Mientras no levas la armadurg, tu CA es \\zj:al a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Siques pudiendo utiizar escudo y redibir sus beneficios.

» Furia Puedes entrar en furia como accién adicional Consiques ventaja en las pruebas y TS de Fuerza, Al
hacer ataques cuerpo a cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, cerforante y corfante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 2 veces / dig, +2 dafo

» Sentido del eeligro: Tienes ventaja en las firadas de sahacion de Destreza contra efectos iue puedes ver,
como trampas Yy conjuros, Para consequir este beneficio, no puedes estar cegédo, ensordecido ni incapacitado.

» Deuidico Conoces el druidico, el idioma secreto de los druidas, Puedes hablarlo d% usarlo para o\e\')ar nensaies
ocultos. Los que lo conozedis advertis inmediatamente su presencia. Los demds deben superar una prueba de
Sabiduria (Percepcion) (D 45 para detectarlos, pero necesitan maga para descikrarlos.

» For lvaje: Dos veces por descanso breve o prolongado, puedes usar tu accién para asumic magicamente
1a forma de una bestia que hayas visto antes durante tantas horas como la mitad de tu nivel de druida
(redondeando hacia abajo). Wuehes a tu forma como accién adicional en tu turno, si tus PG caen a o o mueres.
- VD méximo 4/4. Sin velocidad ni volando ni nadando.

» Forma salaie de combate: Puedes utiirar tu Forma Sahaje en tu furno como una accién adicional, en lugar
de como una accién normal. Ademds, mientras te estds transformado en la Forma Salaie puedes ufilizar una
accion adicional para gestar un espacio de conjuro y recuperar 1d8 puntos de golpe por nivel de conjuro
3as+eo\o.

» Formas del circulo Puedes utiizar tu Forma Saivaje para transformarte en una bestia con un valor de
desafio mayor (ignoras 13 colurna de VD maximo de 1a tabla Forma Salvajg, pero debe cumglir con las otras
limitaciones existentes).

- Forma de Bestia VD 4

» Lanzamiento de conjuros: Utiizando la @sencia divina de la naturaleza, puedes lanzar conjuros para darle
forma de acuerdo a é\: voluntad. Tu caracteristica para lanzar conjuros es Ia Sabiduria. Debes preparar los
conjuros & lanzar fras un descanso largo. Puedes lanzar conjuros preparados que lo permitan como rituales.

\ RASGOS j
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Bren Borr Druida Sabiduria 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
3 5 2
OOO PREPARADOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco C il Transmutacion 4 accién adicional 1 minuto Toque v, S M

Convierte una clava o bastén en tus manos en un arma méﬁ\ca que puedes usar con tu caracteristica de lanzar conjuros y cuyo dado de dafio es dg. El conjuro acaba si
lo lan2as de nuevo o sueltas el arma,

Truco Resistencia GB\!\AFéC\é\'\ 1 accion Concentracion 4 minuto Toque v, S M

Tocas & una criatura voluntaria, Una vez anfes de que el conjuro termine, puede tirar 44 y afiadic el resutado & una firada de salvacion de su eleccion. Puede tirar el
dado antes o después de hacer la TS. Entonces, termina el conjuro.

()] 1 Buenas ba%as Transmutacion 1 accion 24 horas Toque v, S M

En tu mano aparecen hasta diez bayas imbuidas con magia. Una cristura puede usar su accién Eard comerse und baya, o que hace que se recupere 4 punto de golpe
ofrece suficiente alimento como pard mantener a una cridtura durante 41 dia.

O 1 Hablar con los animales Adivinacion 1 accién (ritual 40 minutos ‘Personal v, S

Comerendes g puedes hablar con las bestias, Estén limitadas por su '\n#el}%encla, pero te pueden dar informacion sobre lugares cercanos y monstruos, o eventos
ocurridos durante el Uitimo dia. Puedes persuadic a una bestia para que haja un pequefio favor, a discrecion del D

@] 1 ola atronadora Evocacién 1 accién Instantdneo Personal v, S

Una ola de fuerza atronadora afecta a las criaturas un cubo de 45 pies ao\tjacerﬁe 3 fi. Si €ala una TS de Constitucion, recibe 208 (+4d8 eor nivel de conjuro eor encima
de ) puntos de dafio por trueno yes emPu\)ao\a 1o ples RRjos de fi. Si tieneéxito, recibe la mitad de dafio yno es empujpda.

O 1 Palabr. uraciéon Evocacion 1 accién adicional Instantdneo 60 pies N

Una criatura de fu eleccién que puedas ver dentro del alcance recupera puntos de golpe iquales & 4d4 / nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar
conjuros. Este conjuro no tiene efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 Salto Transmutacion 1 accion 1 minuto Toque Vv, S M
Tocas una criatura y su distancia de salfo se triplica hasta que el conjuro termina,

- J
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