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Compeetencias:

- Armas sencilas, \nstrumentos musicales

- Apuesta de los Tres Dragones, Espada
corty, Flaute, Hacha de \:a+§|a., Hacha de mano,
Herramientas de artesano, Herramientas de
Herrero, Martilo de guerra, Martilo figero,
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(Equ\po de Trasfondo - Soldado )
412 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Paquete de Equipo - Paquete de
explorador

- Bolsa de Dinero

- \nstrumento - Fauta

- Herramientas de herrero

- Cristal de Asalto Atronador - Cristal de
Aurmento Comin

- Aceite de Arma Héﬁlca - Pocién ComGn
(@)

- (USADB) Anilo Sanador - Anilo ComGn
- Pocién de Escalada - Pocién Comin

- Amuleto de Salud - objeto Maraviloso
\nfrecuente

- Pocién de Resistencia Elemental (FRIo)
- Pocién \nfrecuente

- Pocién de Curaciéon Ha&or - Pocién
nfrecuente

- Pocién de Herolsmo - Pocién Rara

- Collar de Adaptacion - objeto Maraviloso
Infrecuente (Requiere SINTOMIZACION)

- Pocién de Fuerza de Gigante de las
Colinas - Pocién \nkrecuente

- Diamante de Guardia de Hierro - Cristal
de Aumento Comdn

- Pocién de Bendicién - Pocidn Comin

- Pocién de Salto - Pocidn Comin

— Dormian Ao Artiidad ~lrial Ao

\ EQUIPO /

@g recuerdos de 1a guerra me eersiguen. o Puedo\
sacar las imdqenes violentas de mi cabeza, Esto
leno de cuenfos inspiradores Y con morakejs de Wi
experiencia militar relevantes gara casi todas las
situacién es de combate,

RASGOS DE PERSONALIDAD

Vive y deja vivir. No vale la pena matar o ir a la
guerta por los ideales, (Meutral

IDEALES

Los que luchan junto & mi son por los que vale Ia
Pena mMoric

ViNCULOS

Cometi un error terrible en batalla que costd muchas
vidas \g harfa cualquier cosa para mantener ese
error €n secreto.

\ DEFECTOS )

(Enano de las colinas: )
- Visién en la oscuridad
- Fortaleza enana
- Afinidad con la piedra
- velocidad enana

Monie Mivel *

- Defensa paciente

- Artes marciales: Dafo desarmado: 106
- Ptaque adicional

- Calda lenta

- Defensa sin armadura

- Desviar Progecﬂles

- Evasion

- Golpe aturdidor

- \mpactos de ki

- \m‘eﬁr\o\ao\ del cuerpo

- Ki

- Movimiento sin armadura: Movimiento sin
armadura: +15 pies

- Paso del viento

- Quietud de la mente

- R&faga de qolees

- Técnica de™la mano abierta

Dotes:
- PAtacante salvaje

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Cabelo Y barba Iarsos, sahaies, oscuros en el centro Y canosos en los extremos. Dos lineas blancas )
3 recorred las sienes y una el centro de la perila. ojos Negros. Expresion cefiuda. Una cicatriz recorre desde
COLECCION Moon Moof (Lua. | 1a &rente al pomulo dRl lado izquierdo de I8 carg, sobre €Y ojo ~aunque sin dafiario-.

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

[ \ KLa guerra sélo acarrea problemas, \

Problemas con los demdas, problemas con tus am‘xgos, problemas con tu destino. Y las cicatrices en el ama
duran mds que en el cuerpo.

Siempre me impresiond 1a luchg, desde pequeiio. Pero mi familia decidic que continuaria con la tradicion familiar,
Sin embargo, en un ataque reldmpago orquestado por una horda de Sranha&gos, parte de nuestra comunidad
fue arrasada.. Y con ela mis Padres, ademds de o\e\‘}arme una fea Cicatriz €n el rostro.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE )

» Vision en Ia oscuridad: Tienes una vision superior en 13 oscuridad Y en 1a penumbra. Puedes ver en la
Penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenia oscuridad como si fuera penumbra. En
la oscuridad no puedes o\'xsf\nﬂu’xr colores, solo tonos de gis

» Fortale2a enana: Tienes ventajs en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente al dafio por
veneno.

» Ainidad con la giedra Cuando realices una prueba de \nteligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposierla, se considera que tienes competencia ton Ia habiidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonificador habitual,

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Atacante salaie: Una vez por turno, cuando tiras el dafio de un ataque con arma cuerpo & cuerpo, puedes
repetir los dados de dafio del arma y usar el resuttado que prefieras.

» Defensa paciente: Puedes gastar 4 punto de ki para hacer una accion de esquivar como accion adicional
durante tu turno.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monje Y no llevas armadura ni escudo Puedes usar Des en lugar de
APARIENCIA Fue para ataque y dafio. Puedes usar el dado sje dafo desarmado en lugar del dafio del arma, Tras atdcar
\ /| desarmado o conarma de monje, puedes usar una accion adicional paraTealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 106

((*~cAPACIDADES EXTRA DE MomJE™ N [ Btague adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realizas una accién de ataque durante tu
turno.

- "uivel 2% **Arma Dedicada® Te has entrenado en
una variedad de armas como Armas de Honée, no sdlo
Armas Sencilas ESPadéS Cortas, Cuando finalices un
Descanso Corto O Largo, puedes focar un armg, » Defensa sin armadura: Mienfras no leves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador eor

enfocar tu Ki en eliy, 2en+oncee. que el Arma cuente Destreza + tu modificador por Sabiduria,
como frma de Honje asta que uses este Rasgo de

» Caida leata: Puedes usar tu reaccién para reducic cualquier dafio por caida que recibas, Este dafio se reduce
un ndmero iqual & tu nivel de ronje multigicado por 5.

Nuevo. El arma elegida debe sequir estos Criterios: » Desviar erovecties: Usa tu reaccion para desviar o a+rapar un Progechl tras ser imPac’rac\o con un arma a
- <> El Arma debe ser Sencila © Marcial, distancia. El dafio recibido se reduce en 4ddo + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monje. Si reduces al
- <> Debes ser Competente con el Arra. dafio a o, puedes atrapar el Progecﬂl Y 3as+ar 1 punto de ki para atacar a distancia con @l

- ebe carecer de la iedades PESADA . ) A ) . .

E g%E‘E\F\L cereeer S prop! s PESHDA y » Evasion Tu aglidad instintiva e permite esquivar a!g)unos efectos de area, Cuando estés sujeto a un efecto

que te cS.venmi*ra acer una TS de Destreza para rechic solo 1a mitad del dafio, en lugar de eso no recibes

_ muivel 2% M Tcnicas del Monie ™ Puedes substituic n\nSO\n afo si tienes éxito en la TS Y solo la mitad si fallas.
un Ataque de fArma de tu Aecion de Ataque eor uo » Golpe_aturdidor: Cuando impactes & otra cridtura con un ataque de arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar 4
fAtaque Desarmado, con independencia de la Accién punto de ki para nfentar infigr un golpe aturdidor. El objetivo debe fener éxito en una TS de Constitdicion para
Adicional de Ataque Desarmado. no quedarse aturdido hasta 2| £inal"de tu siguiente turno.
- Nivel 3% MEnfoque del Ki* Gastando 1 Ki, como

arte de tu fccion en tu Turno, puedes hacer 4 Ataque » Impactos de ki Tus impactos sin arma cuentan como si fueran magicos & efectos de superar la resistencia
extra (dentro de tu Accion de Ataque Adicional Y la inmunidad & ataques y dafio no magicos.

Desarmado), ya sea con Arma o Desarmado, con un

Eo’renc'xal de 3°fAtaques con Arma y 4 Desarmado o 2
taques con Arma y 2 Desarmadds.

- %oivel wX *%Curacidn AceleradaX® Como Accién,

» \nteqridad del cuereo: Consiques I capacidad de curarte a ti mismo. Como accién, puedes recuperar puntos
de 30%& iqual & tu nivel de rionje multiglicado por 3. Debes terminar un descanso Prolor\ﬁao\o antes de poder
usar este’rasqo de nuevo.

puedes gastar 2 Ki y tirar tu Dado de Dafio de Artes » Ki Tienes un ndmero de puntos Ki iqual & tu rivel de monje, que puedes gastar para activar rasqos de ki Se
Marciales, Recuperas tantos Puntos de Golpe como el recuperan los puntos de Ki tras un descanso erolongado o breve. Si el rasqo Ki solicita TS, la (D de la prueba
Za"’v O‘:"Qﬂ_‘d" en el Dado multiglicado por tu Bono de es igual & 8 + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.
omeetencia.
- Moivel 5% *ocalizacion Enfocada Cuando falles una » Movimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
tirada de Ataque, puedes gastar de 4 a 3 Ki para aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de monje.
incrementar tu tirada de ftaque en +2 por Punto de Ki - Movimiento sin armadura: +45 pies
astado, potencialmente convirtiendo un £allo en un _ ) ) ) ) )
‘g.x'\*ro. » Paso del viento: Puedes gester 1 punto de ki para realizar una accion de retirarse o esprintar como una
accién adicional durante tu turno. Tu distancia de salto se dobla durante ese turno.
» Quietud de la meante: Puedes ufiizar tu accion para eliminar un efecto que te haya dejado hechizado o
asustado.
» E@&ge_ieﬁdp_e; inediatamente después de realizar tu accion de ataque durante tu fumo, puedes gastar 4
punto de ki gara realizar dos impactos Sesarmao\os como accién adicional.
» Técnica de la mano abierta: Tras impactar con un ataque concedido por ?é?aga de golpes, puedes imponer
un efecto al objetivo debe superar una TS de Des o ser derribado; debe suplrar ufa TS de Fue o empujaro
y akejario 45 pies de ti; o no puede hacer reacciones hasta el final de tu siquiente. turno.
\_ NOTAS ADICIONALES ) \_ RASGOS J
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