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( INTELIGENCIA
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(Q Fuerza +9 h INSPIRACION )
Q Destreza +Y
© Constitucion 49 +Y BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
QO Inteligencia ¢} ( \
QO Sabiduria +4 .24 3 (4
+ (@]
Q Carisma 0o
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD)
TIRADAS DE SALVACION
\ J
- ( Puntos de Golpe Maximos 449 )
Q Acrobacias +3 )
QO Arcanos -4
© Atletismo +2 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
QO Enganfiar -4
Q Historia -4
Q |Interpretacion -4
\ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES j
Q Intimidar +3 ( \
QO Investigacion - Total 9042 exitos Q0O
uego de Manos +3
J de M raLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\ DADOS DE GOLPE DE MUERTE W,
QO Naturaleza -4
Q) Percepcion Y /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
Lanza de Uamas . +8 4d6 +4 Perforante,
O Perspicacia o) aran hacha Maqic..  +3 4042 +5 Cortante..,
Jabalina (4) +& 106 +Y4 Pecforante
Q Persuasioén -4
Q Religion -4
Q Sigilo +3
QO Supervivencia Y
Q© Trato con Animales o
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES \_ J
- J
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SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Comeetencias:

\diomas:

Comln, Enano, orco

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armas marciales, Armas sencilas,
- Hacha de batalla, Hacha de mano, Martilo de
goerrg, Martilo nﬂero, Tambor

scudo

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

~

J
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(- Escudo Héﬂ’xco - Armadura nfrecuente )

Az

- Bolsa de Dinero

- Prendas de Vviaie

- Capa de Piel de oso

- Pack de exploréo\or

- Pocion Curativa - Pocién Comin

- Muda de Ropa Comln

- Tuego de Aiquimista

- Bo’r%s de 2ancadas y Brincos - ob\')e’ro
Maraviloso \nfrecuente ;Eeqwere

ST ZACGN)

- gema Elemental EelamPaﬁuean’re -
Cristal de Aumento Comun

- Capa de Proteccién - obieto Maraviloso
Infrecuente (Requiere SINToMZACIOM)

- Talisman de Cerrar Heridas - obieto
Haraviloso Infrecuente (Requiere

ST ZACGN)

EQUIPO

de buenos modales. El dinero u los modales no te
salvaradn de un oso-lechuza hambriento, Siemere
esto coj\@r\do cosas, foquetedndolas con aire
auseéite | a veces, rompiéndolas.

RASGOS DE PERSONALIDAD

fbo tengo ruy buena opinién de la gente adinerada o\

Gloria, Debo Tc}anar oria en batala, para mi Y pare
i clan. (Cualquiera

IDEALES

Sufro unas espantosas visiones de un desastre
que se avecina y haré cualquier cosa para evitarlo.

ViNCULOS

Soy demasiado aficionado a la cerveza, el vino Y
ofras bebidas embriagantes,

DEFECTOS

\-

(Enano de las montafas:
- Visién en la oscuridad
- Fortaleza enana
- Afinidad con la piedra
- velocidad enana
Barbaro Mivel ¢
- Ptaque adicional
- Ataque temerario
- Critico brutal 1 dado adicional
- Defensa sin armadura
- Frenesi
- Furia: Y veces / dig, , +3 dafo
- Furia irracional
- \nstinto salvaje
- Movimiento rapido
- Sentido del peligro

- PAtacante salvaje

RASGOS Y ATRIBUTOS
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APARIENCIA
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APARIENCIA
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NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en Ia oscuridad: Tienes una vision superior en 13 oscuridad Y en 1a penumbra. Puedes ver en la
Penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenia oscuridad como si fuera penumbra. En
Ia oscuridad no puedes d’xsﬂnﬂuxr colores, solo tonos de grie

» Fortale2a enana: Tienes ventajs en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente al dafio por
veneno.

» Binidad con la giedra: Cuando realices una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Ton la habiidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonikicador habitual,

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Atacante salaie: Una vez por turno, cuando tiras el dafio de un ataque con arma cuerpo & cuerpo, puedes
repetir los dados de dafio del arma y usar el resuttado que prefieras.

» Ataque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accion de ataque en tu turno.

» Btaque temecario Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utiizando Fuerza, pero,
a cambio, las tiradas de ataque que se haﬁan contra fi tienen ventajs hasta tu siquiente. turno.

» Ccitico brutal Puedes tirar dados adicionales de dafio del arma cuando determines el dafo adicional de un
SOIPQ critico con un ataque cuerpo a cuereo.
= 4 dado adicional

» Defensa sin armadura: Mientras no levas 1a armadurg, tu CA es xj:al a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Sigues eudiendo utiizar escudo y recibic sus beneficios.

» Frenest Puedes entrar en frenesi cuando estés en furia. Silo haces, mientras dure tu furia puedes hacer
un Gnico ataque cuerpo & cuerpo como accion adicional en cada uno de tus turnos después de este. Cuando
acaba tu furig, sufres un nivel de éﬁo‘rémtenfo.

» Turia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consiques ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. A
hacer ataques cuerpo a cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- Y veces / dig, , +3 dafio

» Turia irracional No puedes ser hechizado o asustado mientras estds en furia. Silo estés antes de entrar en
furig, el efecto se suspende mientras dure la furia.

» \nstinto salvaie: Tus instintos estén tan pulidos que tienes ventaja en las tiradas de iniciativa, Ademas, si
estds sorpvenﬁw\o al principio del combate eero no incapacitado, puedes actuar con normalidad en tu erimer
turno si entras en furia antes de hacer cualquier ofra cosa.

» Movimiento cépido: Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no lkves armadura pesada.

» i igro: Tienes ventajp en las tiradas de salvacién de Destreza contra efectos gue puedes ver,
como trampas ' conjuros. Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬁao\o, ensordecido ni incapacitado.

\ RASGOS /
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