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fﬂ menudo me eierdo en mis peropios p&r\&amlen‘ros,\
sin ser consciente de mi entorno. Estuve aislado por
tanto tiempo que raramente hablo, prefiriendo los
gestos y aljcm 3rw“\|o\o ocasional.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Légica. Las emociones no deben nublar nuestro
scntido de lo que es correcto 2 verdadero, o
nuestro razonamiento Ic’)ﬂ’xco. (L 3al)

IDEALES

Entré en reclusion por que amaba a alﬁu\en a quien
no poo\’\a tener.

ViNCULOS

Tengo pensamientos obscuros (;j
\

sanﬂu’mar\os que mi
aislamiento y meditacion no pu

eron remediar,

DEFECTOS

\-

(EIQO de los bosques:

- Visién en la oscuridad
- Linaje £eérico
- Trance
- Pies wloces
- Mascara de la naturaleza
) wel ¢
- Defensa paciente
- Arfes marciales: Daflo desarmado: 106
- Artes sombrias
- Ataque adicional
- Calda lenta
- Defensa sin armadura
- Desviar Progecﬂles
- Evasion
- Golpe aturdidor
- Impactos de ki
- Ki
- Movimiento sin armadura: Movimiento sin
armadura: +15 pies
- Movimiento sin armadura me\')orao\o
- Paso del viento
- Paso sombrio
- Quietud de la mente
- ?é?age de 3ol(oes
Dotes:

- Precision Eica
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\ NOTAS ADICIONALES

[Mac’i en una comunidad de efos que adoraban al dios éKico del creplsculo \ 1as sombras, Los integrantes de )
1 comunidad entrenan desde pequenios para especidizarse en las artes sombrias pasadas de generacion en
generaclén. Sin embargo un dia mi madre o huimos lejos de ese destino. Por mas de Yo afos hice mi vida

uera de la influencia de mi clan y residi tfanquilo en otra comunidad de elos del bosque junto & mi madre.
Has femerano que tarde conoct & una joven que me hizo desear mas que nunca 1a vida, g decidi pasar el resto
de mi vida con ell3 pero €30 no iba & ser posible, Lamentablemente 18 aidea fue saqueada y destruida por
Personas que nunca pude identificar. Esa noche perdi a varios am]gos, mi madre, Uy & mi amada, etos
recuerdos no me han dejado de atormentar desde ese dig, y deciti nunca mas tener que pEasar por eso.
Regresé con mi clan & terminar mi formacién en el camino de 1a sombra, adoptando las doctrinas Y las
endefianzas, haciendolas mias y haciendo una promess, 'jaméas vohveré a caer'.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques y &l cielo nocturno. Puedes
Ver en la penumbra a una distancia 0 Pies como si fuera uz brilans ) €n la oscuridad como si fuera
er en la penumb dist de 6o pie fuera luz brilante y en | dad fue
penumbra. En la oscuridad no puedes o\\s+in3u’nr colores, solo fonos de gies

» Linaie feé Tienes ventajs en las tiradas de salacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Pies veloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 pies

» Mascara de la naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
€o||a\‘)e, una lluvia fuerte, 1a nieve que cae, niebla Y otros fenémenos naturales.

» Precision Eica: La precision de los ekos es legendaria, especiaimente la de sus arqueros y lanzadores de
conjuros. Tienes una punteria insdlita con aquelids ataques que dependen de la precision mds que de la fuerza
bruta, obtienes los beneficios sgu\eﬁes Incrementa tu puntuacion de Cariema, Destrezq, \nfel..

» Defensa paciente: Puedes gestar 1 punto de ki para hacer una accién de esquivar como accion adicional
durante tu turno.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monje Y no llevas armadura ni escudo Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque Y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atacar
desarmado o con“arma de ronie, puedes usar una accién adicional para Tealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 106

» Artes sombrias: Cuando eliges esta tradicién en el nivel 3 puedes usar tu ki para duglicar el efecto de ciertos
conjuros. Como una accion, puedes gastar 2 puntos ki para lanzar oscuridad, vision en la oscuridad, pasar sin
o\e\’)ar rastro, o silencio sin requeric Componentes materiales. Ademds, obtienes el truco .

» Ataque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realizas una accion de ataque durante tu
turno.

» Caida lenta: Puedes usar tu reaccion para reducic cualquier dafio por caida que recibas. Este dafio se reduce
un ndmero iqual & tu nivel de monje multiglicado eor 5.

» Defensa sin armadura: Mientras no leves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

» 1ac_or les: Usa tu reaccion para desviar o atrapar un eroyectil tras ser impactado con un arma a
distancia. El dafio recibido se reduce en 4ddo + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monje. Si reduces al
dafio & o, puedes atrapar el provectil y gastar 4 punto de ki para atacar a distancia con @l

» Evasion Tu aglidad instintiva te permite esquivar allunos efectos de area. Cuando estés sujeto a un efecto
que te eermita hacer una TS de Destreza para recibic solo la mitad del dafio, en lugar de eso no recibes
r\’mﬂ(.\n §af\o si tienes éxito en la TS Y solo I3 mitad si €alas.

» Golpe aturdidor: Cuando impactes a otra criatura con un atague de arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar 4
punto de ki para intentar infligc un golee aturdidor. El ob\)eﬁvo ebe tener éxito en una TS de Constiticion para
no quedarse aturdido hasta ) £inal™de tu siguiente turno.

» impactos de ki Tus impactos sin arma cuentan como si fueran méjlcos a efectos de superar la resistencia
yla inmunidad a ataques Y dafio no méﬁ\cos.

» Ki Tienes un ndmero de puntos Ki igual & tu nivel de monje, que puedes gastar para activar rasqos de ki Se
recuperan los puntos de Ki tras un descanso prolongado o breve. Si el rasgo Ki solicita TS, 1 CDde la prueba
es iqual & & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

» Movimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de monje.
- Movimiento sin armadura: +45 pies

> r ] : Cor\s\ﬂues 1a capacidad de moverte por superficies verticales Y sobre
fiquidos durante tu turno sin caer mientras te mueves.

» Paso del viento Puedes gester 4 punto de ki para realizar una accion de retirarse o esperintar como una
accién adicional durante tuturno. Tu distancia de salto se dobla durante ese turno.

» Paso sombrio: A nivel 6 obtienes la capacidad pare desplazarte de und sombra & ofra. Cuando te encuentras
en penumbra u oscuridad, puedes teletransportarte, como una accién adiciona) hasta 6o ples a un espacio
desocupado que también esté en penumbra u oscuridad, Tienes ventajs en el erimer ataque cuerpo & cue..

» Quietud de Ia mente: Puedes utiizar tu accién para eliminar un efecto que te haﬁa o\e\‘ao\o hechizado o
asustado.

» 2é€a§a de golpes: Inmediatamente o\es.gués de realizar tu accién de ataque durante fu turno, puedes gastar 4
punto de ki gara realizar dos impactos desarmados como accion adicional.

\ RASGOS j
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