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» Vision en la oscuridad: Vision en la oscuridad 6o pies
» \diomas: Abisal, comtn, infernal

» Cambiaformas: El infernal puede usar su accion para convertirse en un humanocide Pequefio o Mediano, o para
voher & su forma verdadera. Sin alas, el infernal pierde su velocidad volando. Sus estadisticas aparte del
tamafio y la velocidad son iquales en fodas las formas. El equipo que lleve puesto o que fransport..

» Edad: Suelen vivir hasta los Yoo afios
» Herencia infernal Tu tipo de criatura es infernal
» Armadura natural Su armadura base es 42,

» Etereidad: Habiidades relacionadas con el plano etéreo

A
DUNQEON ",’,:f,,.-‘ » Habiidades Forma nfernatl Habiidades Forma nfernal
» Mej i Cuando alcanzas el nivel Y y de nuevo en los niveles 8, 4o, 12, 16 Y 49, puedes
APARIENCIA aumentar una puntuacion de caracteristica de tu election en 2 o dos puntuaciones de caracteristica en 4.
\_ /| como sierpre, no puedes aumentar und puntuacion de caracteristica por encima de o usando este rasqo.

» Resistencia infernal Resistencias al dafio Frio, ?ueﬁo, relémeaﬁo, veneno; contundente, perforante Y cortante
' 7\ | de ataques no mégicos

» Susurros seductores: Susurros seductores
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