RS )

N Bru\')o 4 Charlatan German Fromm
2, ‘\‘gé’i;v CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Sinessa T\eQ\nﬁ peutral mal'\ﬁno
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA

[O Fuerza o) ) INSPIRACION )
Q Destreza +1
O Constitucién +2 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ O Inteligencia + - N
€ Sabiduria +3 4‘2 +4 30
( DESTREZA © Carisma +5 VELOCIDAD
CA INICIATIVA (PIES)
+/f \_ TIRADAS DE SALVACION ) \- J
- 4 Puntos de Golpe Maximos 40 )
L@_/ Q Acrobacias + )
O Arcanos +3
( CONSTITUCION ')
O Atletismo o PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+'2 © Engariar +5
\_@_} O Historia +4
Interpretacién
o P +3 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA O Intimidar +3
+4 QO Investigacion +1 ( Total 408 exiros OO0 A
e Juego de Manos +3 FaLLos OO0
(D= | orene o | smmorcore )\ i)
SABIDURIA O Naturaleza +4
O Percepcién o 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
0] Baston +2 106 Contundente
Q Perspicacia o Daga +2 1d4 pecforante
QO Persuasion +3
Religion +3
([ CARISMA Q 9
Q Sigilo +
+3 Q Supervivencia 0
@ O Trato con Animales o
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES \_ J
. J
(- Cuero CA 4 )
40 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Comeetencias:
- Armadura l\gera, Armas sencilas
- Kit de disfraz, Kit de falsificacion
\diomas;:
ComUn, infernal
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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(So un \)uﬂeao\or nato que no puede resistirse &
éYT\QSﬂéFS POV una Po’rer\cxat FQ_COMP@(\S&.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Arbicion: Mo me irpEorta quien Pxero\a mientras Yo
gene (raldad)

IDEALES

Le debo todo & mi mentor, una persona horrible que
probablemente esté pudriendose en alguna careel,

ViNCULOS

Siempre estoy endeudado. Gasto mis mal adquiridas
pér\énC\éS en Rjos decadentes mas répido de lo que
R o\:fenﬁo.

DEFECTOS

\-

J

G‘\eﬂm :
- Visidn en la oscuridad
- Leqado infernal
- Resistencia infernal

&ruég Nivel 4
- Bendicién del oscuro

- lista de conjuros ampliada
- Haﬁ'\a del pacto

RASGOS Y ATRIBUTOS

N

J

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espal

fol



Sinessa

En el momento llevas un disfraz que te hace pasar por una personas dedicada al comercio. De apariencia
hurmana h“{j senales e><+ravaﬁan+es que son atribuibles & venic del extranjero Yy no de tu raza.

NOMBRE DEL PERSONAJE

J

e

\ APARIENCIA

\ NOTAS ADICIONALES

/Crec’xsfe ComMo UNd EErsond normal en un hogar de comerciantes \'sur\’ra tus hermanos mayores y menores, Pero\
no fue hasta la adolescencia que comenzaste a desarrollar rasqos sobrenaturales. Tu piRl se 1ormoé lentamente
colorida y de tu frente comenzaron & crecer cuemos, lo que erimera fue visto como una enfermedad. Te
sometieron a mies de curas tormentosas eero ninguna dio resultado g con el tiempo tu condicién ya no podia
ocultarse. Tu padre ferminé inferrogando violentamente & tu madre y ela confesando que tu padre no era el
mercader, sino que tu concepcidon acontecié en un bosque como en Una esadila, Tu £famiia se quebrd, tus
hermanos te dieron la espalda g 2dlo tu madre te erestéd é!io de dinero, te en‘rreﬁé un fibro que quaro\é en
secreto que te er\carﬂé tu padr S\S\Alé al merceofer para Tratar de rearmar suvida, Desde edtonces
quedaste en solitario valiéndote d€ tobo tio de trucos é artimafias para sobrevivir, Las mds impresionantes
son las que de alquna manera te ha leqado tu padre, que son trucos magicos realks y poderosos, sin embargo,

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Gracias a tu herencia inferna), tienes una visidn superior en la oscuridad y en la
penumbra, Puedes ver en Ia penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad
como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes o\tsﬂr\su’\r colores, solo tonos de gris

» nal Conoces el truco Taumaturgia., Cuando alcanzas el nivel 3, Puedes lanzar el conjuro Represion
infefnal como un cor\quro de nivel 2 una vez Con este rasqo Y voher a utiizgario cuando completes un descanso
Prolonﬂao\o. Cuando dlcanzas el nivel 5, puedes lanzar el conjiiro oscuridad una vez con este raw.

» Resistencia infecnal Tienes resistencia al dafio por QAeﬂo.

» Rendicién del oscuro A partic del nivel 4, cuando reduces & o los puntos de glee de una criatura hosti,
consiques tantos puntos ove golpe temporales como tu modificador eor Cariema + tu nivel de brujo (rinimo 1),

» iU I El ser infernal te otorga una lista de conjuros ampliada para cuando puedas

aprender conguros nuevos. Para ti los 3?\,\\6(#63 conjuros se afiaden a 13 fista de conjuros de brujo. Mivel 4
Hanos ardientes, orden imperiosa Mivel X Ceguera/&ordera, Rayo abrasador Mivel 3 Bola de €uego, Nube apest..

» Magia del pacto Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Aprendes nuevos con§uros al subir de nivel.
Pard lanzar un con\')uro debes conocerlo \g astar un espacio de con\’)uro (salo frucos). Recuperas los espacios
de conjuro ﬁas’rados al ferminar un descanso corto o largo. Puedes usar un foco arcano.

\ RASGOS j
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Sinessa %m\')o Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
O CONOCIDOS CONOCIDOS j

\

Truco C cal Evocacién 1 accion nstanténeo 120 pies v, S
Un rayo de energia alcana a una criatura que eligs. Si impactas con una tirada de ataque de conjuro a distancig, ’\nQ’nﬂe 1dfo puntos de dafio por fuerza. A subic de nivel
aumenta el ntmero de rayos: dos & nivel 5, tres & nivel 41 y cuatro & nivel 47 Haz una tirada de ataque por cada rayos

Truco lusién menor usion 1 accion 1 minuto 30 piks S H
Creas un sonido o una imagen de un objeto dentro del alcance. Se puede disipar como accién o si vuehes a lanzar el conjuro. Se puede o\\s.hnﬁunr 1a ilusion con una
prueba de Inteligencia (inveStigacion) contra 18 (D de tu conjuro.

Truco Taumaturaia Transmutacion 1 accion 1 minuto 30 ples \
Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mds; las llamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido €n un Eunto; UNa euerta o ventana se abre o cierra de golpe o cambias tus ojos.

O 1 Male ficio Encantamiento 1 accién adicional Concentracion 4 hora %o ples v, S M
Colocas una maldicién en una criatura. Le infliges 1d6 puntos de dafio necrético extra cuando le impactes con un ataque. Tiene o\emerﬁa\}a en las eruebas con una
caracteristica a tu eleccidon, Aumenta la duraién a § horas con nivel de conjuro 3 0 4y & 24 horas con nivel de conjuro 5 o superior.

O 1 Manos ardientes Evocacién 1 accién Instantédneo Personal v, S
Creas una ldmina de fuego en un cono de 45 pies. Las criaturas afectadas deben superar una TS de salacion de Destreza. Si fallan, reciben 3d6 (+1dé por nivel de
conjuro por encima de 1) puntos de dafio por ?ueﬁo Y si tienen éxito, la mitad,

O 1 orden imeeriosa Encantamiento 1 accién \nstantadneo 6o pies \

Le das una orden de una palabra & una criatura / nivel de conjuro que puedas ver dentro del alcance. Debe superar una TS de Sabiduria para no sequir 18 orden durante
su siguiente turno. Mo fiene efecto si el objetivo es no muerto, no te entiende o tu orden es dafiina para él.

()] 1 Sirviente invisible Con\’)urac'\én 4 accién (rituald 1 hora 60 pies v, S M

Este conjuro crea una fuerza invisible, inconsciente e informe que realiza tareas simples bajo tus érdenes. Como accion adicional, puedes darle ordenes mentaimente para
que se mueva hasta 45 pies e interactle con un objeto. Puede realrar tareas simples que un sirviente humano eodria hacer.

-

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

J
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