RS )

N Clér'tﬁo 1 Rastardo German Fromm
2, ‘{gé'/;‘ CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR

Christina

Humano Calternativo)

Leﬁal neutral

NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza +3 A INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza ¢}
+3 O Constitucion + +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
e O Inteligencia - - N
€ Sabiduria +5 48 o 30
( DESTREZA ) © Carisma ) VELOCIDAD
CcA INICIATIVA (PIES)
e) \_ TIRADAS DE SALVACION ) - J/
- 4 Puntos de Golpe Maximos 9 )
Q Acrobacias o )
QO Arcanos -4
( CONSTITUCION ') )
© Atletismo +5 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+4 QO Enganfiar 0o
\_@_} Q Historia +4
Q |Interpretacion 0o
\_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA  Intimidar ) ; S
—4 QO Investigacion -4 Total 408 exiros OO0
Q Juego de Manos 0o FaLLos OO0
O Medicina 43 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saspuria '\ | O Naturaleza -
3 © Percepcion +5 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+ Maza +5  4d6 +3 contunden.
K Perspicacia +5
Q Persuasion +2
oo | © IS .
Q Sigilo e}
0 Q Supervivencia +3
QO Trato con Animales +3
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(Co’ra de malla CA 16 )
15 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - E‘scuo\o C9 2
- Kit de falsificacion
Compeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas sencilas, Escudo
- Kit de digfraz, Kit de falsificacion
\diomas:
Comln
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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(Soa hosco y dificil de entablar conversacion a \
menos que Rsté ebrio o fuera de mis sentidos
normale s,

RASGOS DE PERSONALIDAD

venganza. Los errores deben corregirse, & cualquier
costo. (Mah

IDEALES

Entré en reclusion para esconderme de los horrores
de mi pasado y de un padre desconocido. ﬂlﬂ\l«n dia
debo encontrar Y conrontar a ese padre.

ViNCULOS

Alberqo Pensamxan‘ros 0SCUros | sanquinarios de
VeNgan2a o amarqura que mi aislamiento g
rmeditacion no \ouo\'xeron calmar. Soy propenso a
beber u ofras sustancias que me permiten olvidar
mi estado de nacimiento.

\ DEFECTOS )

Cléciao Mivel 4

- Conjuros de dominio

- Lanzamiento de conjuros
- Lanzamiento ritual

- Voz de la autoridad
Dotes

- Lanzador en combate

\ RASGOS Y ATRIBUTOS /
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Christina

\

Te ves fuerte, resistente Y llevas excelente equipamiento. Cualquiera podria confundirte con un soldado
antes que un clériqo.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

e

APARIENCIA

\ /mac’me en I1a acaudalada famiia de tu padrastro, quien nunca perdond & tu madre eor el descuido que te \
engendré. Con esta marca ; ese peso creciste como alguien que usurparia eventualimente el lugar de tus
hefmanos, Pasaste Ia vida fratando de demostrar que Tu no eras asj no eras un rieego Y que eras led) pero
tu sangre les parecia mas importante que tu carécter. Mo fue haste que descubriste Jue™te habian bendecido
con con un poder divino para imponer justicia que fenias un lamado superior & la rencila de tu familia. Si bien
fienes una personalidad (;osca Y sewvera piensas que fraes paz \ justicia al mundo.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Lanzador en combate: Tienes ventaia en las TS de Constitucion para manfener la concentracion al recibic
dafo. Puedes ejecutar los componentes somaticos incluso empuiiando armas o escudo en ambas manos.
Puedes lanzar un conjuro (con tiempo de lanzamiento 4 accién Y objetivo una Gnica criatura) como ataque de
oportunidad.

» Conjuros de dominio: Los conjuros de dominio siempre se consideran preparados Y no se contarén dentro del
nGmero de conjuros que puedes preparar cada dia. Si fienes un conjuro de dominic’que no aparece en la fista
de conjuros de’ cléﬂﬁo, para fi ese conjuro es de clénﬁo.

» Lanzamiento de conjuros Puedes lanzar conjuros de clérlﬁo utiizando tu Sabiduria. Prepara tantos conjuros
como tu mod. de Sab + tu nivel de clérigo durante un descanso largo. Para lanzar un conjuro debe estar
ereviamente ereparado Y géstar un espacio de conjuro iqual al nive] de conjuro o superior (sako frucos),

» Lanzamieato citual Puedes lanzar cualquier conjuro de clérxﬁo como si fuera un ritual si dicho conjuro tiene la
etiqueta «ritual> y lo tienes preparado.

» voz de la autoridad: Puedes invocar el poder de la ley para hacer que un aliado ataque. Inmediatamente
después de lanzar un conjuro sobre un dliado usando Un espeacio de conjuro de nivel 1 o superior, ese aliado
) puede Usar su reaccion para flevar & cabo un ataque de arma contra un obietivo & tu eleccion al que puedas ..

-

NOTAS ADICIONALES

j \ RASGOS j
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Christina Clér'\ﬁo Sabiduria 13 +5

NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 Y 3
oo PREPARADOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco auia Adivinacion 1 accién Concentraciéon 4 minuto Toque v, S
Una criatura voluntaria tocada, una vez antes de que acabe el conjuro, puede tirar 4d4 Y sumar el resulfado & una erueba de caracteristica de su eleccion. Puede firar el
dado antes o después de hacer Ia prueba. Luego el conjuro termina.

Truco Uama sagrada Evocacion 1 accion nstanténeo 60 ples v, S

Una criatura dentro del alcance debe superar una TS de Destreza o recibir 408 puntos de dafio radiante. Mo h<33 ventaa por cubrirse del ataque. El dafio aumenta a nivel
5 (ad®), a nivel 4 (308) Y 3 nivel 42 ¢ Uok),

Truco Taumaturaia Transmutacion 1 accién 1 minuto 30 ples \
Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mds; las llamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido €n un Eunto; UNa euerta o ventana se abre o cierra de golpe o cambias tus ojos.

O i Detectac magia Adivinacion 1 accién (ritual) Concentracién 1o minutos Personal v, S
Sientes la presencia de 1a mag\a hasta a 30 ples de ti. Si sientes alquna magi8, puedes usar tu accion para ver una débil aura alrededor de cualquier criatura u objeto
visible dentro del rea que Ia engd Y puedes averiguar de qué escurla es, Sila tiene.

O 1 Escudo de fe ﬂbﬁuvamér\ 4 accién adicional Concentracion 4o minutos 60 ples v, S M
Un campo brilante rodea a la criatura que elijgs dentro del alcance yle concede un bonikicador de +2 a la CA mientras dura el conjuro.

O 1 Herolemo Encantamiento 1 accion Concentracion 41 minuto Toque v, S

1 criatura/nivel de conjuro voluntaria tocada recibe inmunidad al miedo ‘}j' al erincipio de cada turno, gena puntos de golpe temporales iqual & tu modificador eor
caracteristica para lanzar con\')uros. Al acabar el con\')uro P’\ero\e los punfos +emPoraIes restantes,

O 1 orden Mee riosa Encantamiento 1 accién Instantaneo 6o pies \

Le das una orden de una palabra & una criatura / nivel de conjuro que puedas ver dentro del alcance. Debe superar una TS de Sabiduria para no sequir 13 orden durante
su siguiente turno. Mo fiene efecto si el objetivo es no muerto, no te entiende o tu orden es dafina para él.

O 1 Palabra de curacién Evocaciéon 4 accién adicional \nstantaneo 6o pies \

Una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro del alcance recupera puntos de Jolpe iquakes a 404 / nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar
cor\\')uros. Este con\')uro no fiene efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 Proteccién contra el bien Y ﬁb\’)uramén 1 accién Concentracion 4o minutos Toque v, S M
el mal

Proteges a una criatura voluntaria contra aberraciones, celestiales, elementales, feéricos, inkernales y no muertos, 1as cuales tienen dQSVQr\’(é\')é en los ataques contra el

objetivo, yno le pueden hechizar, asustar o poseer. Si Yo se encontraba en uno de estos estados, puede vohver a tirar la TS.

()] 1 Santuario ﬂb\}urac\én 1 accién adicional 1 minuto 30 ples v, S M

Proteges de un ataque a una criatura. Cualquier criatura que le ataque debe superar una TS de SAB. Si fally, debe elegir un nuevo objetivo o perder el ataque o conjuro.
No proteqe contra efectos de area. Sila criatura Pro+e3\o\a o\'\r’\ﬂe un ataque, un conjuro o dafa a un enemigo, el conjuro fermina,

- J
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