RS )

LA, Bru\')o 1 Cortesana German Fromm
K\
N/ CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
‘6/ — §‘~
Devona Humano Calternativo) Neutral
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(-~ ) -
O Fuerza - INSPIRACION (Pre?xero dejar las cosas ferminadas, en lugar de \
FUERZA J N
O Destreza v o\e\')ar que lo pasado sea pasado.
_4 O Constitucion +3 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
e QO Inteligencia o) - ~N
€ Sabiduria 1+ 30
(ﬁ 4_2 +4 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA © Carisma +5 VELOCIDAD
. K CA INICIATIVA (PIES) / Mi cuerpo Yy mi alma son mias, no imeorta lo que
+/’ \ TIRADAS DE SALVACION ) élﬁ\a\\@(\ S\’\ég P\Aeo\a dQC]F SOBT’Q il (Seuﬁ'éh)
- ~ 4 Puntos de Golpe Maximos 41 )
\. ‘ : ) J QO Acrobacias +4
QO Arcanos o) IDEALES
( CONSTITUCION ')
O Atletismo -4 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES -
oY MUy escletico cuando alguien me okrece algo
S et ol Iq 4 Ig
+3 e Enganar +5 sin"pedit nada a cambio.
O Historia o)
Int tacio .
O Interpretacion +3 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) VINCULOS
( INTELIGENCIA @ Intimidar +5 ; <
Utilizo cualquier medio que tenga @ mi disposiciéon
O QO Investigacion o Total 408 exiros OO0 para corn(jemr un ob\"eqhvo. 9 F
e Juego de Manos +3 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \_ DEFECTOS )
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
O Percepcion o /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \ Ao el 4 ™\
0] 2 Dagas +3 404 +4 perforante Do Mivel 4
© Perspicacia +2 Bastén 496 ~1 Contunden..| | - Bendicion del oscuro
\ . ) oF . s Ballesta ligera +3 408 + perforante - ;‘S‘J@ cz\jeelcondk:ros ampliada
ersuasion + - Mage pacto
( CARisMA ) O Relgion ° - Lanzador pereciso
Q Sigilo +
+3 Q Supervivencia 0
O Trato con Animales o
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Cuero CA 4 )
40 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Comeetencias:
- Armadura ligera, Armas sencilas
- Kit de disfraz
\diomas;:
Comun
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J \_ RASGOS Y ATRIBUTOS Y,
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Devona

Si blen posees una belleza comln lo que reaimente cautiva de tu apariencia es la aparente debiidad que )
rmuestras, La genfe al acercarse a ti te compadece como con una criatura ?ré\%u, delicada Y hermosg, lo que
tiene un claro atractivo para ciertas personas, sobre todo cuando conoce tu oficio.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

e

\ APARIENCIA

\ NOTAS ADICIONALES

/Desc\e fu infancia las personas mas fuertes abusaron de ti aprovechandose de tu debiidad y tus \

Junfo con rauchas ‘areﬂumas.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS j

necesidades. Creciste entendiendo sin inocencia como tranzar, como negociar y como obtener ventajas,
Prontamente aprendiste @ explotar los deseos Y necesidades de los d€mas, desarrollando tu profesion en las
0Casiones en 1as que con eso obtenias enormes ventajas socialls 4 econémicas, Fue en ello que un agente de
un eatrén infernal se e en ti y te ofrecid poder magico real a cambio de propagar mas tratos. Con cada
nueva persona tu poder creceria, La oferta fue demasiado tentadora y aceptaste un rito de iniciacion con
drogas \ visiones de pesadila, Pero en o Ultimos dias poderes sobrenaturales han comenzado & manifestarse,

» Lanzador ereciso: Cuando lances un conjuro que precise de una tirada de ataque, su alcance se duglica e
§nora cobertura media y tres cuartos, Aprendes un truco que requiera de una tirada de ataque. Escogelo de
nfre las listas de bardd, bruo, clér'\ﬁo, druida, hechicero o maqo.

» Rendicién del oscuro A partic del nivel 4, cuando reduces & o los puntos de e de una criatura hosti,
consigues tantos puntos ofe golpe temporales como tu modificador eor Cariema + tu nivel de brujo (minimo 4).

> niuc ! El ser infernal fe otorga una lista de conjuros ampliada para cuando puedas

aprender conguros nuevos. Para ti los 3?u|en’res conjuros se afaden a Ia fista de conjuros de brujo. Nivel 4
Hanos ardientes, orden imperiosa Mivel X Ceﬁuera/sordera, Teaxjo abrasador Mivel 3 Bola de ?uego, Nube apestu.

» Hagia del pacto Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma, Aprendes nuevos con§uros al subic de nivel,
Pard lanzar un conjuro debes conocerlo astar un espacio de con\')uro (salo trucos). ?ecuperas los espacios
de conjuro 3&3’@0\03 al terminar un descanso corto o largo. Puedes usar un foco arcano.
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\

Devona %m\')o Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
O CONOCIDOS CONOCIDOS j

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Dﬁ&s}%a_e@bmgmml Evocacion 1 accién nstanténeo 120 ples v, S
Un rayo de energia alcana a una criatura que eligs. Si impactas con una tirada de ataque de conjuro a distancig, ’\nQ’nﬂe 1dfo puntos de dafio por fuerza. A subic de nivel
aumenta el ntmero de rayos: dos & nivel 5, tres & nivel 41 y cuatro & nivel 47 Haz una tirada de ataque por cada rayos

Truco ?res‘r\d]g’#&mén Transmutacion 1 accion 1 hora 1o pies v, S

Efectos méﬁtcos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, mbsica suave, olor), encer\der/a‘aasér €ueﬁo, irpiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor & un
material inette, afadic color, und marca o simbolo & un ob\‘)ﬁb o crear bara’rﬂa o ilusién menor.

Truco Rociada venenosa Condurac\én 1 accion Instantaneo 1o pies v, S
’Propedas una nube de ;}as nocivo & una criatura que debe superar una TS de Constitucion o recibic 4042 puntos de dafio por veneno. El dafio aumenta a nivel 5 (ad42), a
nivel' 44 (3042) y a nivel 1 Y42,

O i Brazos de Hadac Con\"ura::\ér\ 1 accién \nstantadneo Personal v, S

2arcilos de oscura energia brotan de ti y a2otan 3 todas las criaturas a 1o pies. Deben superar una TS de Fuerza o sufric 2d6 puntos de dafio necrético Y perder sus
reacciones hasta su sigiiente turno. Sugerando 13 TS, solo sukre la mitad de dafio. El dafio aumenta 4d6 eor cada nivel por encima de 4.

O 1 Hale ficio Encantamiento 4 accién adicional Concentracion 4 hora Yo pies v, S M
Colocas una maldicién @n una criatura. Le infliges 1d6 euntos de dafio necrético extra cuando le impactes con un ataque. Tiene o\esmma\')a en las pruebas con una
caracteristica a tu eleccion. Aumenta Ia duration a & horas con nivel de conjuro 3 0 4 y & Y4 horas con nivel de conjuro 5 o superior.

O 1 Manos ardientes Evocacion 1 acciéon Instantdneo Personal v, S
Creas una ldmina de fuego en un cono de 45 pies. Las criaturas afectadas deben superar una TS de salacion de Destreza. Si fallan, reciben 3d6 (+1dé por nivel de
conjuro por encima de 1) puntos de dafio por @ueﬂo Y si tienen éxito, Ia mitad,

O 1 orden '\mper'\osa Encantamiento 1 accién \nstantdneo 60 pies \

Le das una orden de una palabra & una criatura / nivel de conjuro que puedas ver dentro del alcance. Debe superar una TS de Sabiduria para no sequir 1a orden durante
su siguiente turno. Mo fiene efecto si el objetivo es no muerto, no te entiende o tu orden es dafiina para él.

- J
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