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Mason

Te has convertido por la fuerza en un vigiero sin descanso. Tus ropaies estén a\')ao\as, tu equipo estad
Sasﬁrac\o, han causado estrago en tila mal nufricion \ las correrias incansables

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

e

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

/Tu historia es la historia de un pueblo que ‘bédo tu liderazqo se alRé contra un tirano., Se ta ha reconocido ahora\
como un Pehﬁro para el reino y se ha pUesto Un precio EOr tu cabeza, Tratas de vxad’av de mcéﬁmfo pero 1a
leyenda de i insurreccion te precede. En este momento sin embargo, esta leyenda no te aimenta y no

Jedes costear ni tu Proxima cerveza sin convertirte en una visita Pel\srosa Pgra quieres te brinden
Nospitalidad.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Er\em’\go erediecto En los niveles 4, 6 Y 14 eliges un enemigo erediecto. Tienes ventaja en las eruebas de
Sabidurfa (Supervivencia) para rastrear a tus enemigos er dictos, asi como en las pruebas de \nteligencia
para recordar informacion sobre ellos. También aprendes un idioma a tu eleccién que hablen tus eneriigos.

» Exglorador de la naturaleza En los niveles 4, 6 y 4o consiques un ferreno eredilecto. Al hacer una prueba de
Inteligencia o Sabiduria relacionada con uno de elos, tu bonus de competencia se duglica. A vigjar una hora o
mas”eor ellos, cor\sxgues ventajas adicionales: sin penalizacion por ferreno difici, no te pierdes Y mas,

- Primer terreno eredilecto

\ RASGOS j
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