RS )

N Bardo 1 Charlatan German Fromm
K\
A/\g'g/}‘. CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
\sobael Humano Calternativo) Cadtico bueno
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
/- I -
FUERZA O Fuerza -4 INSPIRACION ) fLa adulacion es mi truco Pre?erxdo para consequir Io\
&) Destreza +5 que quiero.
_4 O Constitucion v +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
e QO Inteligencia o) - ~N
O Sabiduria o 4(4 30
/ﬁ +3 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA © Carisma +5 VELOCIDAD
. \__ % INICIATIVA (PIES) ) Indecendencia. Soy un esciritu fibre, nadie me dice lo
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION Y, que ﬁe de hacer. (Cadtico)
- 4 Puntos de Golpe Maximos 9 )
Q Acrobacias +3 )
QO Arcanos 0o IDEALES
( CONSTITUCION ')
i - PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
O Atletismo 1 He esquimado a la persona equivocada y debo
+4 Enganar 5 asegurarme que este individuo nunca e cruce con
K Eng + migS o con Ias personas que me importan.
\_@_} O Historia o)
Int tacio .
X Interpretacién +5 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES Y, viNcuLosS
( INTELIGENCIA O Intimidar +3 ; S
) No puedo resistirme a estafar a la gente que es
(@) K Investigacion +2 Total 408 exiros OO0 més‘,a poderosa que Yo J
O Juego de Manos +5 FaLLos OO0
L@—/ O Medicina o SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE \ DEFECTOS )
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
Percepcion o f NOMBRE BONIF. DANO/TIPO \ f ] \
O © Estoque +5 408 +3 perforante Bacdo Mivel 4
© Perspicacia +2 Balesta ligera +5 408 +3 perforante [ | ~ Inepiracion bardica: Dado de bardo: 1d6
- Lanzamiento de conjuros
@ Q Persuasion +5 Dotes:
- \niciado en la magia
Religién o J
([ CARISMA o 9
Q Sigilo +3
+3 .
Q Supervivencia 0o
O Trato con Animales o
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Cuero CA 4 )
i - - Flauta
SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA
10 ) - Kit de disfraz
- Kit de falsificacion
Comeetencias:
- Armadura ligera, Armas sencillas,
Instrumentos musicales
- Ballesta de mano, Espada corta, Espada
larga, Estoque, Kit de disfraz, Kit de
Lalkificacion
\diomas;:
Comn
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J \_ RASGOS Y ATRIBUTOS Y,
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\sobael

Tienes una belleza sin iqualjo que te ha abierto demasiados caminos en los diferentes estratos de la

sociedad. Pueden pasat por casi cudlquier fipo de persong, lo que hace rouy dificil definic tu apariencia.

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

e

APARIENCIA

tu famiia. Hasta que te topaste con un Gran Maestre d
Justicia por tu estafa, afortunadamente no sabe cual es tu nombre real

\ HISTORIA DEL PERSONAJE

\ Genes de una familia maltratadora, pobre y explotadora y para poder huir de ella comenzaste a enamorar \
distintas personas de la alta sociedad. Esfos comenzd como una estrategia de supervivencia, pero al poco
tiemeo s€ conviritd en un jueqo que domindbas con maestria. Liegaste a stafar @ muchas personas & cambio
de dotes de matrimonio, préStamos para necesidades g regalos para rescatarte de las dificiles condiciones de
una orden Miitar. Esta persona estd avocada a hacer

J

nivel mas ba)5 una ve2 por descanso Prolonﬁao\o. La apfitud méﬁ’\ca depende de Ia clase Qleﬁlo\a.

o TS. Puedes usarlo tantas veces como tu mod. de Carisma (minimo 1) / descanso lacgo.
- Dado de bardo 1d6

foco.

-

NOTAS ADICIONALES

j \ RASGOS

» \niciado en la magia Elige una clase bardo, brujo, clérigo, druida, hechicero o mago. Aprendes dos frucos de tu
eleccién escogidos de 1a lista de conjuros de esa clase, También un conjuro denivel 4, que puedes lanzar a su

» Inspiracion bardica: Usa una accion adicional oforga un dado de inspiracion de bardo @ una criatura & menos
de 60 pies, En los fo minutos siguientes, puede sumar el dado a una perueba de caracteristica, tirada de ataque

» Lanzamiento de conjuros: Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Al subic de nivel conoces mas
conjuros que puedes lanzar. Para lanzar un conjuro debes conocerlo Y gastar un espacio de conjuro igual al
nivel de conjuro o superior (sakvo frucos), Puedls utiizar lanzamiento ritual. Puedes usar un insfrumento como

J

© 2026 - Nivel20 v2.9.13

NlVEL@;o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



\

\sobael Rardo Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 Y 2
oo CONOCIDOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco nggs@ﬂg Transmutacion 1 acciéon 1 asalto 120 ples v, S M
Sefalas con el dedo a una criatura dentro del alcance 3 susurras un mensaie. El obietivo (Y solo el obdet\vo) escucha el mensaje \ puede responder con un susurro que
solo G puedes escuchar. Puede atravesar objetos s6lidlos si conoces al objtivo Y su posicion.

Truco ?res‘r\d]g’#&mén Transmutacion 1 accion 1 hora 1o pies v, S
Efectos méjtcos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, mbsica suave, olor), encer\der/a‘aaﬂer €ueﬁo, irpiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor & un
material inette, afadic color, und marca o simbolo & un ob\‘)e‘ro o crear \Dara’rﬂa o ilusién menor.

0O 1 Fuego Leérico Evocacién 1 accién Concentracién 1 minuto 6o pies \

lumina con una luz azul, verde o violeta (seqin decidas) el contorno de todo objeto Y criatura que no supere una TS de Destreza que se encuentre en un cubo de 2o
pies dentro del alcance. Emiten Iuz tenue en un radio de 4o pies, son visibles Y cualuier ataque contra elos tiene ventaja.

O 1 ola atronadora Evocacion 1 accion nstanténeo ‘Personal v, S

Una ola de fuerza atronadora afecta a las criaturas un cubo de 15 pies adyacente a i Sifalle una TS de Constitucion, recibe 208 (+1d8 por nivel de conjuro por encima
de 9 puntos de dafio por trueno yes empu\)ada 1o ples RRjos de ti. Si tiene éxito, recibe la mitad de dafo yno es empu\‘jada.

O 1 Palabr. uraciéon Evocaciéon 4 accién adicional Instanténeo 60 ples \

Una criatura de fu eleccién que puedas ver dentro del aleance recupera puntos de golpe iquales & 4d4 / nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar
conjuros. Este conjuro no tiene efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 cribl Encantamiento 1 accion Concentracion 41 minuto 30 ples Vv, S M

Una criatura & tu eleccion percibe todo terriblemente gracioso, llora de 1 risa y cae tumbado, quedando incapacitado y sin poder ponerse en pie. Debe superar una TS
de Sabiduria para evitar el conjuro o, en cada uno de~sus turnos o cuando retiba dafo (con ventaja entonces) para Ferminario.

- J
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