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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

[O Fuerza +3 ) INSPIRACION
FUERZA
Q Destreza o)
+3 O Constitucion 43 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ O Inteligencia o - N
€ Sabiduria +2 48 30
( DESTREZA ) © Carisma +3 0 VELOCIDAD
CA INICIATIVA (PIES)
e) \_ TIRADAS DE SALVACION ) - J/
- 4 Puntos de Golpe Maximos 13 )
Q Acrobacias o )
QO Arcanos o
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +5 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 O Enganiar +1
O Historia +2
Interpretacién
/ﬁ o P + \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA  Intimidar 43 ; J
(@) QO Investigacion o) Total 4040 exitos Q0O
Q Juego de Manos 0o FaLos OO0
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O Percepcién o 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
) Espada larga +5 108 +3 cortante
O Perspicacia +2
O Persuasion +3
omen Y | O P00 °
Q Sigilo 0
+1 _—
Q Supervivencia 0
@ O Trato con Animales o
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES \_ J
. J
(Co’ra de malla CA 16 )
1o SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Escudo CA 2
Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo
- ﬁ\‘)eo\rez Dragon
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esté por encima de s sucias masas,

RASGOS DE PERSONALIDAD

fwao\\e que mire mi regia postura puede dudar que \

Obligacion noble. Es mi deber proteger Y cuidar a
3quelios por debajo de mi. (Bueno

IDEALES

La gente comin debe verme como un héroe de la
360 Q.

ViNCULOS

Secretamente pienso que todo el mundo estd por
o\ebéJo de mi

DEFECTOS

\-

-

Paladin Mivel 4:
- Imponer las manos
- Sentidos divinos
Dotes:
- Haestro en armaduras pesadas

RASGOS Y ATRIBUTOS

N

J
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Finari

Vistes con distincién, levas los colores honorables de tu £amilig, tu orden y tu reino. Todo en ti exuda
superioridad Y 3ranc\eaa.

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

e

APARIENCIA

~

-

NOTAS ADICIONALES

/Tu historia comienza en el seno de un prestigosa familig, en la que tu hermano mayor heredaria la posicion Y @
priviegio. Sin embargo, fe esperaba un carrerd militar que Eor influencias posicion se dio en la mas
prestigiosa orden dél reino. Destacaste durante toda tu carrera evitando mezclarte con los asuntos de la
Elebe s'xemPre que (aoc\'ias. Actuaimente te encuentras en un traslado a una as\fjnac’xén de lugarfemen‘re enla
rontera, lo que parecen ser los peores afios venideros de tu vida. Muchas personas se marchitan lejos de la
civilizacion, en la barbarie mas absolut, eor lo que dudas seriamente de merecer esta asignacion.
Definitivamente esta ruy por debajo de tu status. Finalmente, percibes por erimera vez €n tu vida la frialdad

1a falta absoluta de amor en la que creciste en una familia en la que 1a posicion, las apariencias yel deber lo
Zon todo.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Maestro en armaduras ecesadas: Eres capaz de emplear tu armadura para desviar olpes que matarian &
otros. Tu puntuacion de Fuerza aumenta en 4, hasta un méximo de 2o, Mientras estés llevando armadura
pesady, el dafio contundente, cortante Y perforante de armas no magicas que recibas se reduce en 3.

» imponec las manos: Tienes una reserva de poder curativo iqual @ tu nivel de paladin multiplicado por 5. Como
accion, puedes focar a una criatura y extraer poder de Ia regerva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad méxima que quede en tu reserva. También puedes gestar 5 PG para curar una enfermedad o
veneno.

» Sentidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el final de tu siquiente turno, dénde se encuentra
cualquier celestial infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies de tiy que no esté completamente
cubierto, Puedes usar este rasgo (1 + fu modificador por Carisma) veces gor descanso largo.

\ RASGOS j
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