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Obligacion noble. Es mi deber proteger Y cuidar a
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Gerard

vistes con distincién, levas los colores honorables de tu familia, tu orden y tu reino. Todo en ti exuda
superioridad Y 3ranc\e2a.

\

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

s

~

APARIENCIA )

NOTAS ADICIONALES )

rTu historia comienza en el seno de un prestigiosa familig, en 18 que tu hermano mayor heredaria 1a posicion y D
Pr'\v'\legio. Sin embargo, fe esperaba un carrerd militar que eor influencias posicion se dio en la mas
prestigiosa orden del reino. Destacaste durante toda tu carrera evitando mezclarte con los asuntos de la

lebe siempre que podias. Actuaimente te encuentras en un frasiado & una asignacion de lugarteniente en la
Erorﬁera, lo que parecen ser los peores afios venideros de tu vida, Muchas personas se marchitan lejos de la
civilizacion, en la barbarie mas absolut, eor lo que dudas seriamente de merecer esta asignacion.
Definitivamente esta ruy por debajo de tu status. Finalmente, percibes por erimera vez €n tu vida la frialdad

la falta absoluta de amor en la que creciste en una famiia en la que la posicion, las apariencias Y el deber lo
Son todn.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Maestro en armaduras eesadas: Eres capaz de emplear tu armadura para desviar olpes que matarian &
ofros. Tu puntuacion de Fuerza aumenta en 4 hasta un méximo de 2o, Mientras estéS levando armadura
pesads, el dafio contundente, cortante Y perforante de armas no magicas que recibas se reduce en 3,

» Imponer las manos: Tienes una reserva de poder curativo igual & tu nivel de paladin multipicado por 5. Como
accion, puedes tocar a una criatura Y extraer oder de 1a réserva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad méxima que quede en tu reSenva. También puedes gastar 5 PG para curar una enfermedad o
veneno.

» Sentidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el final de tu siquiente turno, dénde se encuentra
cualquier celestial, infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies d iy que no esté completamente
cubierto. Puedes usar este rasqo (4 + tu modificador por Carisma) veces gor descanso lacge.

\ RASGOS j
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