RS )

Qgen‘re del Enclave Esmera. German Fromm

JUGADOR
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fEs‘ro\co Siempre te vas a exigic al maximo, mos‘rrar\
capacidad para la supervivientia mas extrema
sobreponerte a las condiciones mas hosties.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Naturaleza \ndémita: Restaurar y preservar el orden
natural, mantener las fuerzas ementales yle
civilizacion del mundo ba\')o control

IDEALES

Tienes conocimientos de los portales cercanos del
rundo de las hadas, pero Juraste o revelaros y
proteger & esos conclaves de hadas.

ViNCULOS

Misericordioso: Crees que nadie estd imposibiitado
de redimirse y ser perdonado.

DEFECTOS

\-

(E|‘€O de los bosques:

- Visién en la oscuridad
- Linaje £eérico
- Trance
- Pies wloces
- Mascara de la naturaleza
loc C Mivel
- Enemigo predilecto
- Explorador de la naturaleza: Primer terreno
prediecto

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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Nienna

Te vistes ocultando tus rasgos Y rostro siemere que puedas. Se nota que eres un eko pro tu traje Y
cuando te muestras completamente, te muestras madesmosa Y elega_n’remen’re.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

/Como miembro de los ekos de los bosques has tenido una cercania con las hadas y la naturaleza, Sin \
embargo, ese vinculo e estrechd cuando durante un incendio las hadas salvaron a ;ju pueblo dando paso

sequro al mundo de las hadas. Si bien el bosque quedsd devastado y muchas hadas y eKos murieron ese dig,
apreno\\s’re 1a leccion sobre la armonia precaria de la vida 3\’)\,\@5% convertirte en un juard\én.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques yal cielo nocturno, Puedes
ver en 1a penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante yenis dscuridad como si fuera
penumbra. En la oscuridad no puedes d’\sﬁngu\r colores, solo fonos de gies

» Linaie eé Tienes ventajs en las tiradas de sabacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Pies weloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 pies

» Mascara de la naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
€o||a\‘)e, una lluvia fuerte, 1a nieve que cae, niebla Y ofros fenémenos naturales,

> e il En los niveles 4, 6 y 44 eliges un enem\go eredilecto. Tienes ventajp en las pruebas de
Sabiduria (Supervivencia) para rastreara tus enemiqos erediectos, asi como en las pruebas de Inteligencia
para recordar informacion sobre ellos. También aprendes un idioma a tu eleccién que hablen tus enerigos.

» Exglorador de la naturaleza En los nivelRs 4, 6 Y 4o consigues un ferreno erediecto. Al hacer una prueba de
\nteligencia o Sabiduria relacionada con uno de elos, tu bonus de competencia se duglica. Al vigjar una hora o

mas”eor ellos, con xgues ventajas adicionales: sin penalizacion por terreno difici, no te pierdes Y mas,
- Primer terreno eredilecto

\ RASGOS j
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