RS )

N Plcaro 1 Huérfano German Fromm
\/M
2, \g',/y CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR

Danar

Humano Calternativo)

Cadtico neutral

NOMBRE DEL P

ERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

[O Fuerza o) ) INSPIRACION )
&) Destreza +5
O Constitucion +2 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ © Inteligencia +Y - N
O Sabiduria o 4(4 8 30
( DESTREZA ) O Carisma o + VELOCIDAD
CA INICIATIVA (PIES)
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION ) - J/
- 4 Puntos de Golpe Maximos 40 )
0 Acrobacias +5 )
QO Arcanos +2
( CONSTITUCION ')
O Atletismo o PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+'2 e Enganar +2
\_@_} O Historia +32
Q |Interpretacion 0o
/ﬁ \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA O Intimidar o ; S
+_'2 O Investigacion +Y Total 408 exitos Q0O
O Juego de Manos +5 FaLLos OO0
W O Medicina o SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE )
(" sABIDURIA QO Naturaleza +2
© Percepcion Ay /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
o) Estoque +5 408 +3 perforante
O Perspicacia +2 Daga +5  4d4 +3 perforante
QO Persuasion 0
Religion +2
([ cArRismMA O Relig
L Sigilo +7
o Q Supervivencia 0o
O Trato con Animales o
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES \_ J
. J
(- Cuero CA 4 )
14 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Herramientas de ladron
Comeetencias:
- Armadura ligera, Armas sencilas
- Ballesta de"mano, Espada corts, Espada
larga, Estoque, Herramientas de ladrén, Kit de
distraz
\diomas,
Comin Y Canto de Ladrones
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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(D’Ajo {francamente lo que otros insinGan o escono\en.\

RASGOS DE PERSONALIDAD

Aspiracion. Voy & probar que mere2co und vida
mejor. (Cualquiera)

IDEALES

nadie tendria que soportar una vida tan dura como
la mia.

ViNCULOS

Un oro me parece un montén de dinero, Y haré casi
cualquier cosa por mas de eso.

N

\_ DEFECTOS Y,
Plcaro Mivel 1 \
- Ptaque furtivo: Dafio adicional 1d6
- derﬂa de Ladrones
Dote s
- Alerta
RASGOS Y ATRIBUTOS Y,
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Danar

Te vistes para viaies, por lo que siempre parece que vienes de otro lugar, aungque no llevas distinciones de )
ningln tigo. Tratas de que simplemente nunca nadie fe eerciba. LA discrecion te ha salhado 1a vida
demasiadas veces como para no preferic esta estratega.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

/

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

/Crec’xsfe en las cales mer\c\xﬁano\o, robando y haciendo lo que fuera para sobrevivir. Fue hace poco que te \
contrataron para matar y sin remordimientss lo hiciste. Sin embargo, tu empleador te inculpd eor lo que te diste
2 1a fuga para nunca Mat vohver atrés, Voherias & matar si el precio es justo, sobre todo si se trata de
ob\’jeﬂvos con (ar’\v’\leﬂxos como aquelios que tu nunca tuviste.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Aecta: Siempre estas atento al peligro. Ganas un bonificador de +5 a la iniciativa. Mientras estés consciente
no puedes ser sorprendido. Las criafuras que te ataquen sin que puedas verlas no reciben ventaje en sus
tiradas de ataque por este motivo.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a 13 que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la firada de ataque™o si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de &1y no tienes deswventajp en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o a distancia.

- Dafio adicionat 106

» Jerga de (adrones: Conoces la jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot \‘2 codigo secretos que te
permite enviar mensa\')res €n una conversacion normal, que sdlo Puec\e entendr ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensajes cortos Y
sencilos.

\ RASGOS /
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