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PN auerrero 4 Soldado @erman Fromm
), |
A/{g!é‘/}‘ CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Trista Humano Legal neutral
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(- ) -
FUERZA Q Fuerza +5 INSPIRACION ) @g recuerdos de la querra me persiguen. Mo Puedo\
O Destreza v sacar las ’Améjenes violentas de mi cabeza.
+3 © Constitucion +5 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ QO Inteligencia o) - ~N
QO Sabiduria + 48 30
h +4 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma o VELOCIDAD
. \_ CA INICIATIVA (PIES) J ndependencia, Cuando las personas siguen las
+4 \_ TIRADAS DE SALVACION ) éro\e‘zes c\eﬂamenm, abrazgn una espeﬁc\e de firania.
. 4 Puntos de Golpe Maximos 13 ) (Cadtica)
L@_/ Q Acrobacias + )
QO Arcanos o) IDEALES
( CONSTITUCION ')
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
e Atletismo +5 Los que Juchan J\m‘ro a mi son por los que vale la
+3 Q Enganar o PRNa moric
O Historia o)
Interpretacién ]
o P ° \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) viNcuLOS
( INTELIGENCIA @ Intimidar +2 ; <
i Tengo poco respeeto por cualquiera que no sea un
O Q Investigacion o) Total 4o exiros OO0 3uerrer‘:> Probao\(j: en ‘Za#aua.
Q Juego de Manos +4 FaLLos OO0
% O Medicina 4 SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \_ DEFECTOS )
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
Percepcion + f NOMBRE BONIF. DANO/TIPO \ f ] \
+1 O Espada larga +5 108 +3 cortante Q%W
Perspicacia +3 - buklo
Q P - Tomar aliento
Q Persuasioén 1)
Religion 0o
([ CARISMA o 9
Q Sigilo +
o Q Supervivencia +4
O Trato con Animales +3
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(Co’ra de malla CA 16 )
vl SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - _Ebgc(;do A2
- Dados
Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo
- \)UESOS, vehiculo (terrestre)
\diomas,
Comun
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J \_ RASGOS Y ATRIBUTOS Y,
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Trista

u aseecto aguerrido Y su cuerpo atiético uerte llaman la atencion inmediatamente como una eersona

S pect 320\2 erpo atiet fuerte | la ate ediatamente e
igrosa. Su ndumentar

pelg Su hdument.

ia Y armamento bélico complementan la imaﬁme ala perfeccion.

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

e

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

(Servis’re a tu sefor en la querra Por innumerables camPaF\as. S\emPre en Pr\mera fla mostraste una fiereza \
Sin iqual. Luego tu sefior murié violentamente en batalla y le sucedid su hermana, Tras ella su sobrino

lentamente 18 famiiia a la que serviste se fue duezmand%. A lo lacgo de los afios tus dejaste de recorc?ar con
cuantos y con quienes serviste, Te dedicaste en malas +emPora as & vivic como mercenario luchando en

puerras que ya no tenian sentido. Fue sdlo recientemente jue te diste cuenta que tu vida no te habia llevado &
3 tumba por a2ar o porque tenias un destino y decidiste dejar toda 18 guerra atrés. Sin embargo, te prequntas
en las noches como ﬁanaﬁe Ia vida pues es pdco mas lo que aprendiste a hacer.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Duelo: Cuando solo mMEURias Un &rmMa CURTEO & CURTEO €N UNd MANo, ganas un bonificador de +2 a las
tiradas de dafio que hagas con ela.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
olpe iqual & 1040 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes e poder usaro otra ved.

\ RASGOS j
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