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CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Sir C\jr'\ll S\Ie\'!alo\ Humano Calternativo) Leﬁal bueno

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +9 h INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza +3
+(4 © Constitucion o +5 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ QO Inteligencia o) - ~N
QO Sabiduria +4
VP 241 +3 30
DESTREZA O Carisma o
\_ ©°* INICIATIVA VELOCIDAD
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION )
4 Puntos de Golpe Maximos 133 )
Vs
L@_) Q Acrobacias +3 )
QO Arcanos o
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +9 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+5 QO Enganfiar 0o
Q Historia 0o
Q |Interpretacion 0o
\_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA O Intimidar o
(@) Q Investigacion o Total - 43co exiros OO0
Q Juego de Manos +3 FaLLos OO0
O Medicina + SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE W,
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
4 R Percepcion +6 /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+ o Lanza de Cabaler. +# 4042 +6 perforant.
O Perspicacia +6 Gran Latiqo +9 108 +4 Cortante
\—@—/ Q Persuasioén 1)
o Y | O P °
Q Sigilo +3
o Q Supervivencia +4
O Trato con Animales +6
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Arrnadura de clacas CA 14 )
P
16 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Escudo atmosferico CA +2
Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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4 N
RASGOS DE PERSONALIDAD
IDEALES
ViNCULOS
\_ DEFECTOS )

(Querrero Nivel 43

- Accibtn stbita: 1 vez / descanso
- Ataque adicional 3 ataques

- Competencia adicional

- Defensa

- \ndomable: 2 veces / descanso
- Maniobra de proteccion

- Mantener la posicion

- Marca implacable

- Nacido en la sila de montar

- Tomar aliento

Dotes

- Duro

- Combatiente montado
- Maestria con Lanza

- Anticipacion

- Resistente

\ RASGOS Y ATRIBUTOS

J
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Sir C3r1|| S\IQJ&IC\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

\ APARIENCIA

[Helnao de la guerrera,

\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Duro: Tus puntos de golpe maximos aumentan en dos veces tu nivel en el momento en que eliges esta dote.
A partic de ese momento, cada vez que alcances un nuevo nivel tus euntos de 3oee mMéximos alimentardn en 2
mas.

» Combatiente montado Al ir montado: Tienes venfadi en las tiradas de ataque cuerpo & cuerpo contra
criaturas no montadas y menores que tu montura. Puedes dirigr hacia ti un ataque contra tu montura. ¥ si
ésta sufre un efecto quie permita TS de Des para mitad de dafio, no recibe dafio si la supera y solo la mitad
si falla,

» Maestria con Lanza Qunque Ia lanza es un arma sencila de apreno\er, e recompensa por el tiempo que
inviertas en dominaria,

4 Qr\ﬁcx‘gadén Te tornas inmune al dafio extra de qolees criticos provenientes de armas a distancia. Una vez en
cada uno de tus turmos, puedes sumar a4 & unatirada de ataque de arma con la propiedad “Distancia’ o
‘Alcance .

» Resistente: Tu puntuacion de Constitucion aumenta en 4, hasta un méximo de 2o0. Cuando tfiras un Dado de
Golpe para recuperar puntos de golpe, el ndmero minimo que recuperas con esta tirada es dos veces tu
modificador por Constitucion (como minimo 2).

» Becion slbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento, En tu turno, puedes
realizar una accion mas aparte de tu accion normal Y accion adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

-4 vez2 / descanso

» Btaque adicional Puedes atacar més de una vez cuando realices Ia accién de ataque durante tu turmo.
- 3 ataques

» Competencia adicional Ganas competencia en una de las siguientes habiidades a tu eleccion: Trato con
Animales, Historia, Perspicacia, Persuasion, o Religion. Aternafivamente, apreno\es un lenﬂuade a tu eleccion.

» Defensa Mientras llevas armaduras, recibes un bonificador de +4 a tu CA.

» \Indomable: Puedes recetir las tiradas de salvacion que falles, aunque debes usar el nuevo resultado. Mo
& d

puedes volver a usar este rasgo hasta que no acabes un descanso Prolor\jéo\o.

- 2 veces / descanso

» Maniobra de groteccion: Aprendes a defenderte de los golpes o\\r\ﬁio\os hacia fi, tu montura u ofras criaturas
cercanas. Si th o una crigtura que puedes ver a 5 ples de ties Sot(aeac\a eor un ataque, puedes lanzar 408
como reaccion si estds empuiiando Un arma cuerpo & cuerpo o Un escudo. Tira el dado Y agreqa el ndmero
lanz..

» Mantener la posicion Te conviertes en un maestro del bloqueo de tus enemiqos. Las criaturas erovocan un
ataque de oportunidad cuando se mueven 5 pies o mas mientras estén a tu alcance, %3\ golpeas & una
criatura con un ataque de oportunidad, la velocidad del objetivo se reduce a o hasta elfinal"del turno actual.

» Marca implacable: Sobresakes frustrando ataques y protegiendo a tus aliados al amenazar & tus enemiqos.
Puedes amenazar & tus enemigos, frustrar sus ataques Y castigarlos por dafiar @ ofros. Cuando golpeas a una
criatura con un ataque de arma cuerpo & cuerpo, puedes marcdr la criatura hasta el final de tu Siguien...

» bacido en Ia sila de montar tu maestria como jinete se hace evidente, Tienes ventaa en tiradas de salvacion
hechas para evitar caer de tu montura. Si fe caes de tu montura y no desciendes mas de 1o pies, puedes
aferrizar sobre tus pies si no estds '\nca‘aacﬁédo. Finalmente, monfar o desmontar una criatura te cuesta sélo

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%OI e iqual 8 1Mo + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes ferminar un descanso corto o largo
ntesde poder usarlo ofra ved.

\ RASGOS j
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