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- Accibtn stbita: 1 vez / descanso
- Ataque adicional 3 ataques
- Ptieta sobresaliente
- Critico mejorado
- Critico superior
- Estilo de combate adicional
- \ndomable: 2 veces / descanso
- \r\’rercep’rar
- Luchador versatil
- Tomar aliento
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- Maestro en escudos
- Ptieta
- Maestro en armaduras medias
- versado en las armas
- flerta
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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Ceatinela Reduces a o Ia velocidad de las criaturas a las que impactes con un ataque de oportunidad.
Puedes hacer ataques de oportunidad contra criaturas que han usado Destrabarse. Puedes usar tu reaccion
Para atacar cuerpo & cuerpo & und criatura hasta a 5 pies que ataque a un objetivo que no seas i,

» Haestro en escudos: Al atacar en tu turno, ‘ouec\es. usar una accién adicional para empxﬂar a una criatura
hasta a 5 pies de i con tu escudo. Afiade tu CA del escudo a las TS de Destreza contra efectos que te
tienen como objetivo. Usa tu reaccion para no recibic dafio al fener éxito en una TS de Des, en lugar de la
mitad,

» Atieta Tu Fuerza o Destreza aumenta en 4. Solo te cuesta 5 pies de movimiento levantarte cuando estas
derribado. No necesitas invertic movimiento adicional para frepar. Puedes hacer un salto con carrerily, tanto de
altura como de Ionﬂl’ruo\, fras haberte movido tan solo 5 pies (en lugar de 4o).

» Maestro en armaduras medias: Te has acostumbrado a moverte con armaduras medias, Levar armadura
media no te da deaerﬁada en las pruebas de Destreza (Siglo) y puedes sumar 3, en lugar de 2 atuch el
tienes Destreza 46 o mas.

» versado en las armas: Aprendes dos maniobras & tu eleccion del arquetipo Maestro del Combate de la clase
uerrero. La CD para resistic efectos serd 8 + tu modificador por competencia + tu modificador por Fuerza o
q)esfreza ta eliges). Ganas un dado de supremacia (dé) para ejecutar maniobras por descanso corto o lacgo

» Becta: Siempre estés atento al peligro. Ganas un bonificador de +5 & la iniciativa. Mientras estés consciente
no puedes ser sorprendido. Las criafuras que te ataquen sin que puedas verlas no reciben ventaja en sus
firadas de ataque por este motivo.

» fccion sbita: Puedes esforzarte mas ald de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accion mas aparte de tu accion normal 4 accién adicional habituales, Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 3 ataques

» ftieta sobresaliente: Suma Ia mitad de tu bonificador por competencia (redondeado hacia arriba) & cualquier
prueba de Fuerzy, Destreza o Constitucion en 1a que no lo uses aln. Cuando realizas un salto de |on3|+uo\
corriendo, la distancia que puedes cubrir aumenta tantos pies como tu modificador por Fuerza.

» Ccitico me')orao\o Consﬁues un critico en tus ataques de arma con 41 o Jo.
» Critico sugecior: Tus ataques de arma consiguen un crifico con 1#8-20
» Estilo de combate adicional Puedes elegi una seﬂunda opcion para el rasgo de clase Estilo de combate.

» indomable: Puedes repetir las tiradas de salacion que falles, aunque debes usar el nuevo resultado. No
Puec\es volver & usar este rasqo hasta que no acabes un descanso (arolor\jeo\o.
- 2 veces / descanso

» \r\+erce@+ar Cuando una criatura que Pueo\as ver aﬁol‘aea a un obietivo que este a 5 P\es de ti Pueo\es usar tu
reaccion para reducic el dafio que sufra este en 4o + bonificador de competencia (minimo o) Debes estar
empufiando un escoduo o minimo un arma (Simple, Marcial para usar Ia reaccion.

» Luchador versatit Cuando qolpeas & una criatura con un ataque cuerpo & cuerpo de un arma que sujetes a
una mano, puedes usar tu accion adicional para hacer un ataque desarmado o empujaria del impacto (a
eleccion) Se te considera competente con este ataque desarmado. para este estilo de combate no puedes
tener la ..

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un ndmero de puntos de
Jolpe iqual & 1o + tu nivel de querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo ofra vez.
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