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\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

» Manos implacables: Dominas el uso de hacha de mano, hacha de batally, gren hacha, martilo de guerra y mazo,
Ganas los siquentes beneficios cuando usas cualquiera de ellos:

» Lanzador en combate: Tienes ventaia en las TS de Constitucion para manfener la concentracion al recibic
dafo. Puedes ejecutar los componentes somaticos incluso empufiando armas o escudo en ambas manos.
Puedes lanzar un conjuro (con tiempo de lanzamiento 4 accién Y objetivo una Gnica criatura) como ataque de
oportunidad.

» Maestria con mayal El mayal es un arma comglicada de usar, pero has invertido incontables horas
domindndolo. obtienes los siquientes beneficios

» Sanador Exgerimentado: Siempre que lances un hechizo sobre una criatura que le eermifa recuperar Puntos
de Golpe, recuperard Puntos de Golpe adicionales iqualks & 4du + tu modificador de ﬁeb‘nl\o\ao\ de lanzamiento.

Puedes usar una accién adicional para acelerar a fus aliados con el proximo hechizo de curacion que lances..

» Rendicién de las Profundidades: obtienes competencia con armas marcialks Yy una velocidad de nado de 30
ples. Siya poselas ung, tu velocidad normal y tu velocidad de nado aumentan gor 1o pies.

» Canalizar Divinidad: Canto del océano Como accién adiciondl, sacas tu simbolo 3&3@0\0 y creas una r&faga de
APARIENCIA = " ! . »

\_ aqua, de ella emerge tu espliritu marino en un manto de chispas Y llovizna. Posee Una dutacion de hasta 1 hora
o hasta que utiices tu canalizar divinidad para convocar al eseirith nuevamente.

/e horrmano del oaiadin, 7\ | canslizar divinidad Puedes canaiizar ia energia divina de tu deidad. Puedes expuisar muertos viventes o

P realizar un efecto determinado por tu dominid. Los Usos se recuperan tras un descanso brewve o largo. La CD
de las TS de los efectos de Canalizar Divinidad es iqual 318 CD de salacion de tus conjuros de ciétigo.
- 2/descanso

» Conjuros del Domino: Los conjuros de dominio siemere se consideran preparados Y no se contardn dentro del
nGmero de conjuros que puedes preparar cada dia. Si fienes un conjuro de dominio"que no aparece en la lista
de conjuros de’ clérlﬁo, para fi ese conjuro es de clérigo.

» Destruic muertos vivieates: Cuando un muerto viviente falle su firada de salvacion contra tu rasqo de Expulsar
ruertos vivientes, la criatura se destruird instantdneamente si su valor de desafio es iqual o inferior al umbral

siquiente:
- e&‘rruﬁe con VD 2 o menor

» vi Puedes usar Canalizar divinidad para expulsar a los muertos vivientes, Como
accion, presentas tu simbolo sagrado y dices una oracion. Cada muerto que te vea o te escuche en un radio
de 30 pies debe hacer una TS de Sabidurfa. Una criatura expulsada debe dedicar su turno & intentar alejarse
de ti

» Golge Divino Tus golpes invocan un élido forrente de agua, similar a las fauces de una bestia de las
profundidades. Unavez por turno, cudndo impactes a und criatura con un ataque de arma, 'xr\’%]iﬁes 108 de dafio
por £rio adicional. Una vez aleances el nivel 44, el dafio aumenta a 2d8.

- 108 de Dafio por Frio Adicional

» intercesion divina: Solicita & tu deidad que inferceda por fi en momentos de gran necesidad. Describe el fico
de ayuda que necesitas y tira 404oo. Con un resultado iqual o inferior & tu nivel de clérigo, tu deidad intercedera.
El DI decide Ia naturaleza de la intercesion. A nivel 20 Tu peticion tiene éxito siempre.

» Lanzamiento de conjuros Puedes lanzar conjuros de C|éFBO utiizando tu Sabiduria. Prepara tantos conjuros

como tu mod, de Sab + tu nivel de clérigo durante un descanso larqo. Para lanzar un conjuro debe estar
reviamente erecarado Y gastar un esgacio de conjuro iqual al nivel de conjuro o sueerior (salvo trucos).

[ Pree: 99 (e ey N e

» Lanzamiento rituat Puedes lanzar cualquier conjuro de cIérBo como si fuera un ritual si dicho conjuro fiene Ia
efiqueta «ritual» ylo tienes ereparado.

» Marea fAscendente: A objetivo de un ataque de oportunidad, puedes imponer desventaia en Ia tirada de
ataque ;3 reducic la velocidad de tu agresor a o hasta el {final de su siguiente turno. Tienes tantos usos como
tu Modificador de Sabiduria Y necesifas un descanso ‘orolor\jac\o para recuperar todos los usos.

» bautius: Un nautius diminuto aparece a tu lade, mientras este activo oforga ciertos beneficios a quien este
erotegendo. Las firadas de a‘raiue en contra no pueden tener ventajy, otorga un boniicador de CA que
disminuye con cada ataque falido \ reduce cualquier dafio menor & fu nivel"de Ciérigo & o,

» Precision Sub-Aeudtica Puedes sumar un dy & todas las firadas de ataque y pruebas de habiidad que
realices, Sila tirada resulta en un falo, puedes elegr lanzar un se undo dY y sumar el resultado a la tirada.
Cuando lo haﬁas, no podrés volver a utiizar este rasqo hasta que Termines un descanso lacgo

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS j
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Sir Roland Haraldsen Clér'\ﬁo Sabiduria 16 +8
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 3 3 3 2 1 16 5
Oooo Ooo OOO Ooo OO O PREPARADOS CONOClDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

O 1 Crear o destruic aqua Transmutacion 1 acciéon nstantdneo 30 pies v, S M

Creas o destruyes 4o gelones de agua en un recipiente abierto. © haces llover a%ua (exﬂnﬂweno\o las lamas que haga} o eliminas niebla en un cubo de 30 pies de lado. Al
lanzarlo usando nivel riayor de 4, cr as/desﬁuﬁes 40 ﬁalones/r\lvel o aumenta el lado del clibo 5 pies/nivel.

O 1 Dormic Encantamiento 1 accion 1 minuto 9o ples v, S M
Este conjuro sume a las criaturas en un suefio ligero. Duerme 5d8 (+2d8/nivel de conjuro por encima de 4) puntos de golee de criaturas que se encuentren a 2o pies o
menos de un punto que elijas, por orden ascendlnte de sus puntos de golpe ¢ x\c!r\orando inconscientes),

()] 2 Imagen mltiple usion 1 accién 1 minuto ‘Personal v, S
Creas tres duplicados iusorios de i mismo. Se mueven a 1a vez que 1, imitan tus acciones y se cambian de posicion. Tienen CA iqual & 4o + tu mod. de Destreza y son
destruidos con un impacto directo. Seﬁun los duplicados que queden, h<53 una posibiidad de que los ataques hacia ti se c\xrgan a uno.

O 2 Paso brumoso Con\')urac’\én 4 accién adicional \nstantadneo Personal \
Rodeado brevemente por una bruma plateada, te teleportas hasta 30 pies a un lUgar sin ocupar que puedas ver.

O 3 Uuvia Silenciosa Con\"urac'\én 1 accién (ritual) 1 minuto 300 pies v, S
Conjuras una estrepitosa luvia debiitante en un cilindro de 9o pies de altura y %o pies de radio, cuyo centro es un punto que puedas ver dentro del alcance del conjuro.
Todo el dafio por ?ueﬂo An&]xﬁ'\do 3 una criatura u objeto dentro del &rea del conjuro es reducido en 6d6.

O 3 Maremoto Con\"urac'\én 1 accién nstantdneo 120 pies v, S M
Conjuras una ola de agua que se estrella contra un drea que se encuentre dentro del alcance. El &rea puede ser de hasta 30 pies de largo, 1o ples de ancho Yy fo pies de
altura, Toda criatura Situada en 1a zona deberd hacer una tirada de salvacién de Destreza, Con un £allo, sukrird Udg de dafio cont.

()] Y Controlar aqua Transmutacion 1 accién Concentracion 4o minutos 300 pies v, S M
Controlas el agua corriente que haga dentro del drea que elias, que puede ser un cubo de hasta oo pies de lado. Allanzar el conjuro Y cada turno, como accién, puedes
elegr cualquiera de los siguientes Bfectos: apartar las aguas, inundacion, FQd\FB\F la corriente o remolino.

O Y Esfeca Acuosa Con\')urac’\én 1 accion Concentracion 4 minuto Yo pies v, S M
Conjuras una esfera de agua de un radio de 5 pies en un punto que puedas ver c\\j que se encuentre dentro del alcance. Esta puede levitar, pero no & mas de 1o pies de
aftura. La esfera permanece hasta que el conjuro termina. &alquner criatura situada en el espacio de la esfera deberd hacer una ti

()] ) Conjurar elemental Con\')urac’\én 1 minuto Concentracion 4 hora %o ples v, S M

Conjuras un elemental en un &rea de aire, tierra, fueqo o agua de 1o pies clbicos, Es amistoso hacia ti y tus compafieros. Tiene sus eropios turmos € iniciativa, obedece
tus 6rdenes verbales. Se vuehe hostil si pierdes Ia concentracion. Aumenta el VD en 4 por cada nivel de conjuro eor encima de 5.

g s Ensuefio usion 1 minuto 8 horas liritado v, S M

Da forma a los suefios de una criatura que conozcas o;j que esté en tu mismo plano. Tl o una criatura voluntaria que focas actudis como mensajeros. Si el objetivo estd
durmiendo, @l mensajero aparece en sus suefios, Puede hablar con €I Y darle forma al suefio. El objetivo recuerda el suefio al despertar,

- J
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