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- Ataque adicional
- Bura de proteccion Alcance de 4o pies
- Aura de valor: Aicance de 1o pies
- Canalizar Divinidad
- Canalizar divinidad
- Castigo divino
- Casﬂﬁo divino mejorado
- Combate con armas grandes
- Conjuros de Juramen*go
- Espitiru inflexible
- \mPor\er las manos
- Lanzamiento de conjuros
- Lealtad divina
- Mejora de caracteristica
- Principios de la corona
- Salud divina
- Sentidos divinos
- Toque purificador
Dotes:
- Maestro en armaduras pesao\as
- Resistente
- Triturador
- Uder inspirador
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\ NOTAS ADICIONALES
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» Maestro en armaduras ecesadas: Eres capaz de emplear tu armadura para desviar olpes que matarian &
otros. Tu puntuacion de Fuerza aumenta en 4, hasta un méximo de 2o, Mientras estés llevando armadura
pesady, el dafio contundente, cortante Y perforante de armas no magicas que recibas se reduce en 3.

» Resistente: Tu puntuacion de Constitucion aumenta en 4, hasta un méximo de 2o0. Cuando tfiras un Dado de
Golpe para recuperar puntos de golee, el ndmero minimo que recuperas con esta tirada es dos veces tu
modificador por Constitucion (como minimo 2).

» Triturador: Tienes experiencia en el arte de aplastar a tus enemigos, otor Andote los siquientes beneficios:
Aumenta tu Fuerza o gonsﬁfuc\ér\ en 4, hasta un méximo de 2o. UAd vez eor turno, cuando Qolpeas a una
criatura con un ataque que in&]\fje dafio contundente, puedes moveria 5 pies a un espacio d€socupan.

» Lider ’\nspxrao\or \nvierte 4o minutos en inseirar @ fus com aneros para luchar, Hasta a 6 criaturas amistosas
a 30 pies o menos que Puec\an verte u ofrte y entenderte, Cada uno recibe tantos PG femporales como tu nivel
+ tu modificador de carisma, Para volver a retibir los PG temporales de esta dote se debe descansar.

» Ataque adicionat Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accidn de ataque en tu turno.

» Aura de eroteccién: Cuando G o una criatura amistosa cercana a ti debais hacer una tirada de saivacién,
conseguis un bonificador a a firada iqual @ tu modificador por Carisma (bonificador minimo de +4). Tienes que
estar consciente para conceder este” bonificador.

- ficance de 4o pies

» Bura de valor: TU y las criaturas amistosas que se encuentren cerca de tino podéis ser asustadas mientras
14 estés consciente’
- Aicance de 4o pies

» Canalizar Divinidad: Desafio del Campesdn. Pronuncias como accion adicional, puedes levantar la moral de las
criaturas heridas usando Canalizar Divinidad. Todas las criaturas que escojas, puedan escucharte % estén
situadas a 30 pies o menos de ti recuperan hasta 406 + tu modifiador de Carisma (1 como minimo) puntos
de..

» Canalizar divinidad: Una ve2 por descanso corto o largo, puedes canalizar energia divina para activar efectos
magicos. Cuando uses Canalizar divinidad, ta eliges qué opcion utiizas, Si es necesaria Tirada de Salacién, la
(Des iqual 3 1a ('D de salacién de tus conjurds de paladin.

» ivino: A impactar a una criatura con un ataque de arma cuerpo a cuereo, puec\es jes*ar un espacio
de conjuro eara infligic dafio radiante adicional igual & 2d8 si el espacio de conjuro es de nivel, mas 1dg eor
cada nivel de conjuro rayor de 4, hasta un maximo de 5d8. Mas dafio contra no muertos e inkernal.

» Castigo divino mejorado: Estds fan imbuido del poder de lo justo que todos tus impactos con armas cuereo &
cuerpo levan poder divino. Cuando impactes & una criatura con un arma culrpo & culreo, 1a criatura recibe 1dg
puntos de dafio adicionales por dafio radiante. Si ufiizas Casﬂﬂo divino en un ataque, suma este dafio al..

» Combate con armas %randes Si sacas un 1 o0 un 2 en alguno de los dados de dafio de un ataque hecho con
Un ArMa CURTEO & CURTEO que empuiies con las dos mancs, puedes voher a tirar el dado en cuestion. Debes
usar el nuevo resultado, incluso aunque este sea un 4 o un 2 El arma debe poseer Ia propiedad «dos manos»
o «versatiy,

» QQQC\}\AIQ& de juramento Consiques los conjuros de Juramento en los niveles de paladin indicados. Una vez
accedes a un conjuro de Juramento, siemere lo tienes ereparado. Los conjuros de juramento no cuentan
conjuros que puedes preparar cada dia. Si consigues un conjuro de Juramento que no aparece en s lista de
conpuro..

» Esglficu inflexible: Tienes ventajas en las tiradas de salvacion para evitar ser paralizado o aturdido.

» Imponer las manos: Tienes una reserva de poder curativo igual & tu nivel de paladin multigicado por 5. Como
accion, puedes tocar a una criatura y extraer oder de 1a reserva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad méxima que quede en tu reserva, También puedes goster 5 Pg para curar una enfermedad o
veneno.

» Lanzamiento de conjuros, Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Prepara tantos conjuros como tu
mod. de Car + la mitad de tu nivel de paladin durante un descanso largo. Para lanzar un conjuro debe estar
ereparado Y gastar un espacio de conjuro iqual al nivel de conjuro o sUperior. Puedes usar un foco.

» Lealtad divina: Cuando una criatura que se encuentre a 5 pies o menos de ti reciba dafio, puedes usar tu
reaccion para sustituir madgicamente tu salud por 12 de Ia criatura objetivo. lo que provoca que esa criatura no
recciba dafio. Tu recibes € dafio en su lugar, 4 este dafio no puede ser reducido ni erevenido de A

» Meijora de caracteristica Cuando alcanzas el nivel Y Y de nuevo en los niveles 8, 42, 16 ;j 14, puedes aumentar
una puntuacion de caracteristica de tu eleccién en 25 dos puntuaciones de caracterisfica en 4. Como siemere,
no puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 2o usando este rasgo.

» Principios de la corona Los erincipios del Juramento a Ia Corona @ menudo los determina el monarca al que
se hace el juramento, pero se suelen enatizar estos erincipios. ey Laley es erimordial. Es la argamasa que
une las piedras de la civiizacion yse debe respetar. Lealtad, Tu pdlabra €s tu compromiso. Sin I€au.,

» Salud divina: La meﬁ’\a divina que Quﬁe dentro de ti te hace inmune a las enfermedades.

» Sentidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el final de tu siquiente turno, dénde se encuentra
cualquier celestial infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies de tiy que no esté completamente
cubierto. Puedes usar este rasgo (1 + fu modificador por Carisma) veces gor descanso lacgo.

» Toque purificador: Puedes usar tu accion para eliminar el efecto de un conjuro que hana sobre ti o sobre una
criatura voluntaria & 1a que toques. Puedes usar este rasqo tantas veces como tu modificador por Carisma
(rinimo una ve2). Recuperas los usos 3as.+ao\os cuando termina un descanso ‘srolonﬂac\o.

\ RASGOS j
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