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Se ve el cansancio é la pena en su rostro. Los v’%es han mélﬂas’rao\o las ropas \y las pilezas recolectadas
a.

?‘.Q\o) a de equipamiento le dan una apariencia desordena
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA /
/ \ ()\mfo a otros artesanos de tu gremio v’\a\'saron a tierras humanas @Or Una comision de construccion Para un \

noble, Cuando el noble se rehusd @ pagar agrediste & un guardia humano Y sin querer le diste la muerte, Tu
remio reacciond para dejarte escapar de 1a justicia del foble, pero has e&tado como Pré?uqo desde hace unas
Semanas tratando de llegar & tu tierra natal Mo sabes que habrd pasado con tu colkgas de gremio, pero si
sabes que has tenido qUR cambiar las herramientas POr 18s armas para sobrevivic a fos secuaces que te plsan
los talones.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Tienes una vision superior en la oscuridad Yy en 1a penumbra. Puedes ver en Ia
Penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad como si fuera penumbra, En
la oscuridad no puedes o\\sﬂnﬁwv colores, solo tonos de g

» Fortaleza enana Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente & dafio por
veneno.

» Binidad con la eledra Cuando realices una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Ton la habilidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia mul’rx(al]cao\o por 2 en lugar del bonikicador habitual.

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Defensa Mientras levas armaduras, recibes un bonificador de +1 a tu CA.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
olpe iqual & 1A40 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes e poder usaro otra vez.

\ APARIENCIA j

\ NOTAS ADICIONALES j \ RASGOS /
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