RS )

s~ Guerrero 4 Artesano 3rem'\al German Fromm
2, ’\‘gé’i;‘ CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Frejs Enano de las montanas Leﬁal bueno

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +5 ) INSPIRACION
FUERZA
Q Destreza +1
+3 © Constitucion +5 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
e QO Inteligencia o) - ~N
QO Sabiduria +4
— 9 + 25
DESTREZA O Carisma o
CA INICIATIVA VELOCIDAD
+4 \_ TIRADAS DE SALVACION ) \- /
- 4 Puntos de Golpe Maximos 13 )
L@J Q Acrobacias + )
QO Arcanos o
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +5 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 QO Enganfiar 0o
Q Historia 0o
Q |Interpretacion 0o
/ﬁ \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA O Intimidar o ; <
'e) O Investigacion o Total 400 exiros OO0
Q Juego de Manos +4 FaLLos OO0
O Medicina 1 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
4 © Percepcion 43 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+ Hacha de batala  +5 108 +3 cortante
O Perspicacia +3
L@_/ O Persuasion +2
oo | © IS °
Q Sigilo +
o Q Supervivencia +4
QO Trato con Animales +4
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(Co’ra de malla CA 16 )
13 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - ESC"‘O\O. CA 2 =
- Herramientas de albafil
Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo
- Hacha de batalla, Hacha de mano,
Herramientas de artesano, Martilo de guerrg,
Martillo Ilﬁero
\diomas:
Enano Y CormGn
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO )
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~N

(So grosero con la gente que no tiene mi
compromiso por el frabajo duro y las regas Justas.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Comunidad. Es el deber de todas las personas
civiizadas reforzar los vinculos de la comunidad yle
3€3urto\ao\ de Ia civilizacion, (legab

IDEALES

He vengaré de las malvadas fuerzas que
destruderon mi lugar de fraba\'jo Y arruinaron mi
estilo de vida.

ViNCULOS

Répidamente asumo que 1a senfe trata de
enﬂaﬁarme.

DEFECTOS

\-

(Eneno de las montafas:
- Visién en la oscuridad
- Fortaleza enana
- ffinidad con la piedra
- velocidad enana

Guerrero Mivel 4
- Defensa
- Tomar aliento

RASGOS Y ATRIBUTOS

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



Se ve el cansancio é la pena en su rostro. Los v’%es han mélﬂas’rao\o las ropas \y las pilezas recolectadas
de equipamiento le a.

?re\‘)a

an una apariencia desordena

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

\ APARIENCIA j

\ NOTAS ADICIONALES )

()kmfo a otros artesanos de tu gremio v’\a\'saron a tierras humanas @Or Una comision de construccion Para un \
noble. Cuando el noble se rehusd & pagar agrediste & un guardia humano y sin querer e diste & muerte, Tu
remio reacciond para dejarte escapar de 1a justicia del foble, pero has e&tado como Pré?uqo desde hace unas
Semanas tratando de llegar & tu tierra natal Mo sabes que habrd pasado con tu colkgas de gremio, pero si
sabes que has tenido qUR cambiar las herramientas POr 18s armas para sobrevivic a fos secuaces que te pisan
los talones.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en Ia oscuridad: Tienes una vision superior en 13 oscuridad Y en 1a penumbra. Puedes ver en la
Penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenia oscuridad como si fuera penumbra. En
Ia oscuridad no puedes d’is’r\nﬂuxr colores, solo tonos de grie

» Fortale2a enana: Tienes ventajs en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente al dafio por
veneno.

» Afinidad con la eiedra: Cuando realices una prueba de Inteligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia ton la habiidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonificador habitual,

» velocidad enana: Tu velocidad no se reduce eor llevar armadura pesada.
» Defensa Mientras levas armaduras, recibes un bonikicador de +1 a tu CA.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%ol(_»e iqual & 1Mo + tu nivel de >guerrero. Una ez usas este rasqo, debes ferminar un descanso corto o larqo
ntesde poder usarlo ofra vel.

\ RASGOS /
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