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CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Kazdun Enano de las colinas Leﬁal bueno

NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(- ) -
FUERZA O Fuerza +2 INSPIRACION fhe 3\.\3‘@ hablar lacge y tendido sobre mi profesion. \
Q Destreza 0o
+2 O Constitucién 43 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
0 O Inteligencia - - N
€ Sabiduria +5 _'25
(ﬁ 48 (@) RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA © Carisma ) VELOCIDAD
. \__ % INICIATIVA (PIES) ) Generosidad. Mis talentos me fueron dados para
(@) \_ TIRADAS DE SALVACION ) que pudiera usarlos para beneficiar al mundo.
. ~ 4 Puntos de Golpe Maximos 12 ) (Bueno)
\ ‘ / Q Acrobacias ¢}
Q Arcanos -4 IDEALES
( CONSTITUCION ')
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
O Atletismo +2 Madre: con quien comparte un vinculo de cuidado,
q ©
+3 O Enganar o Juramento: Debo ajuo\ar a cada persona que le pida
aguda.
Q Historia +4
Interpretacién ]
o P ° \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) viNcuLOS
( INTELIGENCIA O Intimidar o ; <
) Répidamente asumo que 1a gente trata de
—4 QO Investigacion -4 Total 408 exiros OO0 engafiarme, J
Q Juego de Manos 0o FaLLos OO0
© Medicina +5 SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE \_ DEFECTOS )
(" saspuria '\ | O Naturaleza -1
¥ 3 O Percepcion +3 4 »NOMBRE BONIF. DANOTIPO ) (Eneno de as colinas, N\
Martilo de querra  +4 408 +2 contunden. | | =i oy o)
Perspicacia 5 - Visién en la oscuridad
K Persp * - Tortaleza enana
© Persuasion +2 - p‘?\n’\q\ao\ con la piedra
- Velocidad enana
(" carisma O Religion - Cléciao Mivel 4
Siail - Conjuros de dominio
- DisCipulo de la vida
o O Sigilo o Discipulo de la vid
O Supervivencia +3 - ti“zzm?g“jro df glon uros
- Lanzamiento ritu
QO Trato con Animales +3
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(Co’ra de malla CA 16 )
13 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Escudo CA 2
Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas sencilas, Escudo
- Hacha de batalla, Hacha de mano,
Herramientas de artesano, Martilo de guerr,
Martilo I'Bero
\diomas;:
Comn Y Enano
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J \_ RASGOS Y ATRIBUTOS Y,
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Kazdun

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

Ve

\ APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES j

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS j

» vision en la oscuridad: Tienes una vision superior en la oscuridad Yy en 1a penumbra. Puedes ver en Ia
Penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad como si fuera penumbra, En
la oscuridad no puedes o\\sﬂngu‘xr colores, solo tonos de g

» Fortaleza enana Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente &l dafio por
veneno.

» Binidad con la eledra: Cuando realices una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Ton la habilidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonificador habitual,

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» i rinio: Los conjuros de dominio siempre se consideran ereparados y no se contarén dentro del
ndmero de conjuros que puedés preparar cada dia. Si tienes un conjuro de dominic’que no aparece en Ia fista
de conjuros de clér‘xﬁo, para ti ese conjuro es de clérlﬁo.

» Discipulo de Ia vida: Tus conjuros de curacion son mas efectivos, Cuando usas un conjuro de nivel 1 o
superior para hacer que una criatura recupere guntos de QOlPe’ esta recupera un ndmero de puntos de e
adicionales iqual @ 2 + el nivel del conjuro. demas, consiques competencia con armadura pesada.

» Lanzamiento de conjuros Puedes lanzar conjuros de Cléﬂﬁo utiizando tu Sabiduria. Prepara tantos conjuros
como tu mod. de Sab + tu nivel de clérigo durante un descanso larqo. Para lanzar un conjuro debe estar
ereviamente ereparado y gastar un espacio de conjuro igual al nive de conjuro o superior (salvo trucos).

» Lanzamiento citual Puedes lanzar cualquier conjuro de clérlﬁo como si fuera un ritual si dicho conjuro tiene la
efiquets «ritual» ylo tienes preparado.
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Kazdun Clér'\ﬁo Sabiduria 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 Y 3
oo PREPARADOS CONOCIDQSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco auia Adivinacion 1 accién Concentraciéon 4 minuto Toque v, S

Una criatura voluntaria tocada, una vez antes de que acabe el conjuro, puede tirar 4d4 Y sumar el resulfado & una erueba de caracteristica de su eleccion. Puede firar el
dado antes o después de hacer Ia prueba. Luego el conjuro termina.

Truco Uama sagrada Evocacion 1 accion nstanténeo 60 ples v, S

Una criatura dentro del alcance debe superar una TS de Destreza o recibir 408 puntos de dafio radiante. Mo ha5 ventaa por cubrirse del ataque. El dafio aumenta a nivel
5 (ad®), a nivel 4 (308) y & nivel 42 C4dR).

Truco Reparac Transmutacion 1 minuto Instantaneo Toque v, S M

Repara una Unica rotura o rasgao\ura (no mayor de 1 pie) de un objeto que tocas, como una mala metdlica rotg, las dos mitades de una llave, una capa rasgao\a o una
bota de vino que gotea. o o\eJ rastro del dano anterior.

(] 1 Rendicién Encantamiento 1 accion Concentracion 1 minuto 30 ples Vv, S M

Bendices hasta a tres criaturas de tu eleccion dentro del alcance. Cuando un objetivo haga una tirada de ataque o de sahacién antes de que termine el conjuro, puede
ticar 10y Y sumar el resultado a su tfirada, Afecta a una criatura mas por cada niel de donjuro por encima de 4,

0 1 Curac heridas Evocacion 14 accién nstantaneo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un nlimero de puntos de golpe lqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 Palabra de curacién Evocacion 4 accién adicional Instantdneo 60 pies v

Una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro del alcance recupera puntos de Jolpe iquakes a 404 / nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar
con\')uros. Este conjuro no tiene efecto ni en no muertos ni en constructos.
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