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Diorain Semietko Neutral bueno
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
/- I -
FUERZA O Fuerza -4 INSPIRACION ) KH\ elocuente adulacién hace sentic @ mi interlocutor Ia\
Q Destreza ¥y persona mas impeorfante Y maravilosa del mundo.
_4 O Constitucion o +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
° O Inteligencia + - N
O Sabiduria +3 30
m . 4(4 +_2 RASGOS DE PERSONALIDAD
) Carisma +5 VELOCIDAD
CA INICIATIVA (PIES) /] Indesend a
) \_ eendencia, Debo probar que puedo encargarme
+-2 \_ TIRADAS DE SALVACION ) f \ de mi mismo, sin la proteccion de mi famiia J
. (Cabtico)
Puntos de Golpe Maximos 8
L@_} fo Acrobacias +2 \
QO Arcanos +1 IDEALES
( CONSTITUCION
i - PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
O Atletismo 1 Hi lealtad & 1a corona es inquebrantable.
0 ©© Engafiar +5
© Historia +3
Interpretacion ]
© P +5 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) ViNCcULOS
( INTELIGENCIA @ Intimidar +5 ; S >
i mbicioso: Proteio Yy aumento mis Pﬂvkl& oS,
+4 K Investigacion +3 Total 408 exiros OO0 ' J
Q Juego de Manos +2 FaLLos OO0
L@—/ O Medicina +a SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \_ DEFECTOS )
( sasiburia '\ [ O Naturaleza +4
Percepcion +3 f NOMBRE BONIF. DANO/TIPO \ f . ] \
+2 O Estoque W4 408 +2 perforante | [ Semigke | dad
Perspicacia +Y Ralesta liqera +Y4 408 +2 pecforante yision €n la oscurids
Q © - Ancestro feérico
L@—/ ©© Persuasion +5 Bardo Mivel 4
L - Inspiracion bérdica Dado de bardo: 1d6
Ve N | O Religion +1 - Lan2amiento de conjuros
CARISMA
Q Sigilo +2
+3 o
Q Supervivencia +2
@ QO Trato con Animales +2
HABILIDADES \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
- J
(- Cuero tachonado CA 12 )
4_2 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Comeetencias:
- Armadura ligera, Armas sencillas,
Instrumentos musicales
- Apuesta de los Tres 'Drjgones, Balesta de
mano, Espada corts, Espea larga, Estoque
di
Enano
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J \ RASGOS Y ATRIBUTOS Y,
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Diorain

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

s

APARIENCIA

-

NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

» vision en la oscuridad: Gracias a tu sangre €Kica, fienes una vision superior en la oscuridad yenia penumbra.
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis oscuridad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\\s‘r'\nﬂulr colores, solo tonos de g

» Ancestro feérico Tenes ventaja en las firadas de salacién para no quedar hechizado Yy no puedes quedarte
dormido por n'mﬁtl\n efecto méj'xco.

» Inspiracion bardica Usa una accion adicional otorgs un dado de inspiracién de bardo & una criatura & menos
de 60 pies, En los fo minutos siquientes, puede sumar el dado a una prueba de caracteristica, tirada de ataque
o TS. Puedes usarlo tantas veces como tu mod. de Carisma (minimo 1) / descanso lacgo.

- Dado de bardo 1d6

» Lanzamiento de conjuros Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Al subic de nivel conoces mas
conjuros que puedes lanzar, Para lanzar un conjuro debes conocerlo y gastar un espacio de conjuro iqual al
nivel de conjuro o superior (sakvo frucos), Puedls utiizar lanzamiento ritual. Puedes usar un insfrumento como
£oco.

\ RASGOS /
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Diorain Rardo Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 Y 2
oo CONOCIDOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco nggs@ﬂg Transmutacion 1 acciéon 1 asalto 120 ples v, S M

Sefalas con el dedo a una criatura dentro del alcance 3 susurras un mensaie. El obietivo (Y solo el obdet\vo) escucha el mensaje \ puede responder con un susurro que
solo G puedes escuchar. Puede atravesar objetos s6lidlos si conoces al objtivo Y su posicion.

Truco ?res‘r\d]g’#&mén Transmutacion 1 accion 1 hora 1o pies v, S

Efectos méjtcos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, mbsica suave, olor), encer\der/a‘aaﬂer €ueﬁo, irpiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor & un
material inette, afadic color, und marca o simbolo & un ob\‘)e‘ro o crear \Dara’rﬂa o ilusién menor.

(m] 1 Disfrazarse usién 1 accién 1 hora Personal v, S

fAiteras tu apariencia (asi como Ia de tu ropg, armadura, armas, efe.) para que sea diferente, Puedes parecer 4 pie més alfo o mas bajo Y c\elﬁao\o, 3oro\o o normal,
Superar una prueba de Inteligencia (nvestigar) contra la (D de salvacion del conjuro deswvela el engafio,

O 1 Dormic Encantamiento 1 accién 1 minuto Yo pies v, S M

Esfe conjuro sume a Ias criaturas en un suefio ligero. Duerme 5d8 (+ad’/nivel de conjuro por encima de 4) puntos de §oee de criaturas que se encuentren a 2o pies o
menos de un punto que elijgs, por orden ascend@nte de sus puntos de gope (lﬁr\oréno\o inconscientes),

(] 1 Hechizar eecson: Encantamiento 1 accién 1 hora 30 pies v, S
ntentas hechizar a 41 humanoide/nivel de con\‘t:ro. Si £ala una TS de Sabiduria, con ventajs si 14 o tus compafieros estdis luchando contra ¢}, queda hechizado hasta que el
conjuro acaba o recibe dafio. La criatura hechizada te ve como un conocido amistoso. Después es consciente del hechizo.

@] 1 \mﬁﬂ&@l&&x@&@ usion 1 accion Concentracion 4o minutos 6o pies v, S M

Creas Ia imagen puramente visual de un obieto, criatura o £endmeno visible no mayor que un cubo de 45 pies. Puedes usar tu accién para mover la imagen simulando
movimientos naturales. Su(aerar una Prueba de \n‘rel’xsenc’\a C \nveshﬁac\én) revela la llusion.
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