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FUERZA € Fuerza +H INSPIRACION ) f&empre S0y educado Y res etuoso. He perdido \
rmuchos amigos, Yy tardo mucho en hacer nuevos.
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Q Constitucion +11 Perslﬁuen. No Puedo sacar las ’iméjenes violentas
. . de mi cabeza,
e QO Inteligencia +3 - ~N
QO Sabiduria +4
/—\ _2(4 +(4 30 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma +Y VELOCIDAD
CA INICIATIVA (PIES) Poder. En Ia vid \ \ 4o Suect
‘\-(4 \ TIRADAS DE SALVAClON ) \ ) sacilaen‘: (Hr\élvéa;lo)é como en la S\AEV\'C\_, los mas tuertes
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\. ‘ 4 0 Acrobacias +10
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( CONSTITUCION
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= Hasta la fecha, nunca dejaré atrds a un amigo.
0 Engafiar +9 Nunca oiv&daréylé derrota aplastante que sufvﬂrxé i
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uno por turno
@ 1 Persuasion +15 - ﬁ#aque adicional 3 ataques
L - Ataque de derribo
7 oamomn QO Religion +2 - Ataque de desarme
Siail - Ptaque de precision
43 O Sigilo +4 - Ataque en finta
O Supervivencia o - Ataque tactico i
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O Trato con Animales o - Contraataque
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SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA
16 { ) ) - Armadura Adamantina +3 CA 21 - Presencia de comandante
- Anilo de Regeneracion - Realizar llave
~N - Superioridad en combate: 6042 dados de
Competencias: S“Pe”?”dad ,
- Armadura intermedia, Armadura ligera, - lecnica superior
Armadura pesada, Armas marciales, Armas - Tomar dliento
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- Espada larga, Estoque, Herramientas de - Versado en las armas
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- Destrezista
- \niciado en combate
- Duro
- Habiidoso
TRA MPETENCIAS E IDIOMA EQUIPO RA Y ATRIBUT
\_ OTRAS CO CIAS E IDIOMAS Y, \_ ) \_ SGOS uTOoS Y,

© 2026 - Nivel20 v2.9.12

vagl_@;o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



Dary Eiriliang, Emperador .

\

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

4 )

\ APARIENCIA

/Morfhxa, en cuanto a tipos de bestias, tiene de rayor a\
menor cantidad:

* Animales Terribles (muchos Y sobretodo en 2ona
Po\alédé).
* Honstruosidades compatibles con el £rio o Ia
oscuridad,
* Vo muertos (bastantes mas de lo normal.
* Elementales de £rio, oscuridad (menos, pero también)
J aire.

Aberraciones (de todo tipo, pero sobretodo Srar\o\es).
* Dragones (esencialmente de £rio).
* Algunos constructos (ruinas) Y fatas/feéricos (2onas
bosCosas).
* Y alghn celestial suelto por ahi Cunicornios Y similares),
{pero Tasi ninguno.

Mo todos los listados aqui son agresivos, y por raro
que parezcy, no tiene casi bamd\gog debido a la
estructura del \mperio yla cantidad de criaturas que
pueden matarlos fuera™de las murallas de las
ciudades.

Esto seria el resumen, mas o menos, de las criaturas
que se pueden encontrar 4 lo comunes que son.
Obviamente no hay de todd tigo Y algunas son mas
huidizas que ofras o se encuentran Qr\ Iujares
concretos, no obstante, no hay animales comunes
nativos de Morthig, sino que tddo animal ali encontrado
serd como minimo “terrible” y eor lo tanto, mucho méas
rande que sus variantes normales, Y mucho mas
eeligroso =i e le provoca o fiene hambre. Hay una
Tarasca en las 2onas Salavaies que entra en el grupo
de Monstruosidades. Es una criatura SAGRADA gara Ia
ente de Northia y se encuentra la mayor parte del
:fj\empo en invernation, salvo cuando tiene hambre.,

El régimen eolitico del imperio de Morthia (o imperio
Northiano, también) es una monarquia absolutista con
rég’xmen miitar, Todo el poder estd en manos del
ejereito y la familia \mperial.

Entrando mas en detalles, tenemos que es un lugar
bastante represivo por temas de sequridad. ﬁpenas
acaban de sobrevivir hace una década a una invasion
de no-muertos (temas del un liche) ylhe cantidad de
bestias peligrosas (sobretodo no-mukrfos,
aberraciones, Yy mosntruosidades) se ha visto
aumentada consideranblemente por el conflicto.

Uno de los puntos a destacar, es el estricto control
fronterizo. Me explico, para entrar o salir no solo de el
territorio de Morthia como ta), sino también sus
ciudades, tienes que dar parte a los ﬁuard\as de la
entrada y recibic su permiso. Esto s€ excusa y se
debe fanfo al intento de mantener el poder por Dary,
como a que hé\‘? caminos Mmas o menos eeligrosos y'a
veces haa terriforios que se vuelen eroblematicos por
un fiemped Y es una forma de evitar que muera 1a
poblacion.

\ NOTAS ADICIONALES j

/Cuar’ro Principe del imperio de Northia, fué criado para servir como general Yy soldado, formado desde Pequeﬁo\
en es#ra%eﬁna Y combate mas que el resto de sus hermanos, que comeetiad por un lugar en el trono.

Sin embargo, no todo sale como estaba previsto, Y & causa de una invasién de criaturas desconocidas el
imperio fu€ derribado rdpidamente, asi como Ia amilia real yla magoﬁa de personas que estaban
desproteqidas o no sabian maneiar una espada. A causa de esto, &1 Principe e vié forzado & intentar
solucionar @l caos, gempezé a 'mvesﬂﬁar sobre las criaturas, conociendo €n su camino a varias eersonas que
serian sus compafiros en ese viaje; siendo las mds imeortantes un joven vameiro de cabelo rubio, Y una
muier de cabellos cortos Y aneren&ao\os a la cual rescaté de dichas criaturas y resultd ser una habil
nNigromante.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» versado en las armas: H‘orenc\es dos maniobras & tu eleccion del arquetico Haestro del Combate de la clase
q;errero. La (D para resistic efectos seré 8 + tu modificador por competencia + tu modificador por Fuerza o
estreza (ta eliges). Ganas un dado de supremacia (dé) para ejecutar maniobras por descanso corto o lacgo

4 Puedes ufilizar tu reaccion para atacar cuerpo @ cuerpo @ una criatura que lance un con\}uro
hasta a 5 pies de ti. Siinfliges dafio @ una criatura concentrada, tendrd o\evenfa\’)a enla TS para mantener la
concentracion, Tienes Vemada en las TS contra los cor\\')uros lanzados por criaturas hasta a ; P]es.

» Centinels Reduces & o Ia velocidad de las crigturas a las que impactes con un ataque de oportunidad.
Puedes hacer ataques de oportunidad contra criaturas que han usado Destrabarse. Puedes usar tu reaccion
Para atacar cuerpo & cuerpo & una criatura hasta a 5 pies que ataque a un ob\"ehvo que no seas ta.

» Destrezista La sangre ardiente de un duelista fuye eor tus venas. Incluso los £allos van con alguna intencion
previa que lenta pero seﬁura va a atrae a su oponente a la posicion Per?ecfa para e\')eck.dar sobre el un ﬂo\Pe
perfecto.

» Iniciado en combate: Tu entrenamiento marcial te ha ayudado & desarrollar un estilo particular de lucha, Como
resultado, aprendes una opcién de estilo de combate A& tu eleccion de la clase de Guerrero. Si Y tienes un
estio, el que elijgs debe ser diferente. Siempre que aleances un nivel que otorgue el rasqo de mey.

» Duro: Tus puntos de QOlPe méximos aumentan en dos veces tu nivel en el momento en que eliges esta dote.
A partic de ese momento, cada vez que alcances un nuevo nivel tus puntos de 3oee maximos alimentardn en 2
mas,

» Habiidoso: Ganas competencia en cualquier combinacion de tres habiidades o herramientas de tu eleccion.

» Becion slbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento, En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accion normal Y accion adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 2 veces / descanso. Héximo uno por tutno

» Btaque adicional Puedes atacar més de una vez cuando realices I3 accién de ataque durante tu turmo.
- 3 ataques

» ftaque de derribo Cuando impactas & una criatura con un ataque con arma, puedes dlas‘rar un dado de
superioridad para intentar decribar al objetivo. Aiade el dado de superioridad a la tirada de dafio del ataque, Y
si el objetivo es de tamafio Grande o mas pequefio, debe realizar una TS de Fuerza. Si fallg, es derribado.

» Btaque de desarme: Tras olpear con un ataque con arma, puedes gastar un dado de superioridad en un
intento de desarmar al obiefivo, forzdndolo a soltar un arma de tu eléccion que esté sujetando. Afiade tu dado
de superioridad & Ia firada de dafio del ataque, \ el objetivo debe superar una TS de Fuerza o el arma caerd,

» Btaque de erecision Cuando realizas una tirada de ataque con arma contra una cristure, puedes gastar un
dado de superioridad para afiadido a la tirada. Puedes usar esta maniobra antes o despues de Iatirada de
ataque, pero debe ser antes de que ningin efecto del ataque sea aplicado.

» Btaque en finta Gasta un dado de superioridad 4 Usa una accién adicional en tu turno para fintar, esao;yeno\o
a una criatura que esté a 5 pies o menos de ti como objetivo. Tienes ventaja en la siquiente firada de ataque
contra esa criatura, Si el ataque impacta, afiade el dado de superioridad a Ia tirada de dafio.

» ftaque tactico: Tras impactar & una criatura con un ataque con armg, gasta un dado de superioridad, afidgdelo
a la tirada de dafio Y @scoge una criatura amistosa que pueda verte o Escucharte. Podrd usar su reaccion
para moverse hasta'la mitad de su velocidad sin provocar ataques de oportunidad de la criatura atacada.

» Conoce a tu enemigo: Si dedicas al menos 1 minuto & observar o interactuar, fuera de combate, a otra
criaturg, puedes o‘b‘ré ner informacion de las caracteristicas relativas a las tuyas (iqual, inferior o rmayor & )
Fuerza, Destreza, Constitucion, CA, PG, niveles totales de clase y niveles de dlase de Guerrero.

» Contraataque Cuando una criatura £alla un ataque cuerpo a cuerpo contra fi, Puedes usar tu reacciéon
gas&ar un dado de superioridad para realizar un ataque cuerpo & cuerpo de arma contra Ia cristura. Si Jolpeas,
flade el dado de superioridad a la tirada de dafio del ataque.

> i ra: En el nivel 3 ganas competencia con un tipo de herramientas de artesano de tu
eleccion,

» imglacable: Comenzando en el nivel 45 si al realizar una tirada de iniciativa no te queda n'mﬂ\lm dado de
superioridad, recuperas 4 dado de superioridad.

» Indomable: Puedes recetir las tiradas de salacién que falles, aunque debes usar el nuevo resultado. Mo
P

puedes volver a usar este rasqo hasta que no acabes un descanso Prolonﬁédo.

- 3 veces / descanso

» Lanzamiento rapido: Como accion adicional puedes gastar 1 dado de superioridad y hacer un ataque a
distancia con un arma que fenga la propiedad arrojadize, Puedes sacar @l arma como parte del ataque. Si
aciertas el ataque suma el dado de superioridad a la tirada de dafio.

» ordenac ataque: Realiza la accion Atacar en tu turno, renuncia a uno de tus ataques y usa una accion
adicional, Gasta un dado de superioridad Yy escoge @ una cridgtura amistosa que pueda“verte o escucharte.
Esta podra usar inmediatamente su reaccion pata realizar un ataque, afiadiendo el dado de superioridad al
dafio.

» Presencia de comandante: Cuando haces una prueba de carisma (Infimidacion, Actuacion o Persuasion)
puedes gastar 4 dado de superioridad Y afiadic el resultado a la prueba.

» Realizac llave: bada mas golpear & una criatura cuerpo & cuerpo en tu turno puedes gastar un dado de
superioridad para agarrar 3l objetivo como accion adicional. Afades el resuitado del dado a la prueba de Fuerza
(Atietismo)

» Sueerioridad en combate: Dispones de un nimero de dados de superioridad, que puedes ufiizar para activar
maniobras, Se recuperan fras un descanso cortfo o Prolonﬁado. ta CD para las TS de las maniobras es \fjual a
R + honua comnftencia + mad de Fuer2Aa n Deatre2a FA 1 elecrian).

\ RASGOS j
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