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Faeruit vandree

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

/

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS /

\

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz fenue @ 60 pies o menos de fi como si hubiera Iuz brilante, yenia
oscuridad como si hubiera luz tenue. En esa oscuridad, disciernes los colores como tonos de s

» Tamafio: Eres Mediano o Pequefio. Enﬁes el tamafo cuando obtienes este finaje.

> Maturaleza \mPerecedera No necesitas reseirar,

» Treear cual Ardenido Tienes una velocidad trepando igual & tu velocidad caminando. Ademas, en el nivel 3,
puedes moverte en horizontal y vertical por superficies verticales Y boca abajo en techos si tienes las manos
libres.,

» Mocdisco vameirico: El mordisco de tus colmillos es un arma natural que cuenta como un arma cuereo a
cuerpo sencila con la que fienes competencia. Sumas tu modificador por Constitucion en vez de tu modificador
por Fuerza a las tiradas de ataque y de dafio cuando atacas con este mordisco. Causa 40y de dafio
perforante...

» \diomas: Puedes hablar, leer y escribir Comin y otro idioma que 14 y tu DH acuerden que es apropiado para
tu personaie.

» Tipo de criatura: Eres humanoide.
» velocidad: Tu velocidad caminando es de 35 pies.

» Tuerza de Ultratumba Cuando tus puntos de éol(_»e fueran a ser reducidos a o, puedes realizar una TS de
Carisma (CD5 + el dafio recibido). Si tienes éxifo, en vez de que ocurra esto tus puntos de Qedpe quedan
reducidos & 4. Mo puedes usar este rasgo si fus puntos de lpe legan & o por dafio radiante o eor un critico.

» s de Ia oscuridad: Tienes vision en la oscuridad hasta a 420 pies. Cuando alcanzas el nivel 3 de esta clase,
aprendes el conjuro de "oscuridad®, pero no cuenta como uno de tus conjuros de hechicero conocidos.

» Drow Era una Drow antes de ser transformada.
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Faeruit vandree Hechicero Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 2 Y
oo CONOCIDOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco usién menor usion 1 accion 1 minuto 30 ples S M
Creas un sonido o una imagen de un ob\'f‘ro dentro del alcance. Se puede disipar como accién o si vuehes a lanzar el conjuro. Se puede o\\s’rinﬁu’xr 1a lusién con una
prueba de \nteligencia (Investigacion) contra 1 CD de tu conjuro.

Truco Mano de maaqo Con\')urac’\én 1 accion 1 minuto 30 ples v, S
Una mano espectral aparece flotando. Puedes usar tu accién para controlarly, manipuar un objeto, abrir una puerta. et Puedes moverla 30 pies cada vez que 1a usas.
No puede atacar, activar objetos méﬁ\cos ni transportar mas de 4o fibras.

Truco ’Presﬂd]gx’raciér\ Transmutacion 1 accién 1 hora 10 pies v, S
Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), enceno\er/a‘oaﬂar ?ueﬁo, impiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor a un
material inefte, anadic color, una marca o simbolo @ un ob\')e’ro o crear beraﬁ\‘)a o ilusién menor.

Truco C Evocacion 1 accién nstanténeo 60 ples v, S
Un rayo helador de Iuz azul blanquecing alcanza a una criatura, Realiza un ataque de conjuro a distancia. Si aciertas, el objetivo recibe 1d8 puntos de dafio por £rio Y
reduct su velocidad en 1o pies hasta tu siguiente turno. El dafio aumenta a nivel 5 (208), a nivel 4 (3d8) y & nivel 7 ¢ UokR),

(@] 1 Entender idiomas Adivinacién 1 accion (ritual) 1 hora Personal v, S M
Entiendes el significado literal de cualquier idioma que escuches. También entiendes cualquier idioma escrito que veas, mientras toques Ia superficie en la que estad escrito.
Tardas arededor de 4 minuto en leer una pagina de texto.

(] 1 Hechizar cersona Encantamiento 1 accion 1 hora 30 pies v, S

Intentas hechizar & 4 humanoide/nivel de conjuro. Si falla una TS de Sabiduria, con ventaja si th o tus compafieros estéis luchando contra é), queda hechizado haste que el
conjuro acaba o recibe dafio. La criatura hechizada te ve como un conocido amistoso. Después es consciente del hechizo.
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