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NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

» Vision en Ia oscuridad: Estds acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques y &l cielo nocturno. Puedes
ver en 1a penumbra & una distancia de 6o pies como si kuera luz brilante yenis dscuridad como si fuera
penumbra. En la oscuridad no puedes o\'\sﬁnsu'xr colores, solo fonos de gie

» Linaie feé Tienes ventajs en las tiradas de salacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Truco Conoces un truco de tu eleccion de 1a lista de conjuros de mago. L& caracteristica que usas para
lanzarlo es \nteligencia.

» \dioma adicional Puedes hablar, leer Y escribir un idioma adicional de tu eleccion.

» Precision Eifica: La precision de los elos es legendaria, especiaimente 13 de sus arqueros y lanzadores de
conjuros. Tienes una punteria insdlita con aquelids ataques que dependen de la precision mds que de la fuerza
bruta, obtienes los beneficios S.\ﬁU\Qr\fES' Incrementa tu puntuacion de Cariema, Destrezq, \nfel..

» Accion astute: Tu agiidad mental y rapide? te permiten moverte qacmar con presteza, por lo que puedes
levar @ cabo una accion adicional e cada uno de tus turnos duradte un combate. Solo puedes utiizar esta
accion adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» ftaque furtivo: Una vez por turno, puedes infligir dafio adicional @ una criatura a 1a que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la tirada de ataque™ si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de €1y no tienes deswventajp en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia,

- Dafio adicional 206

> : Cuando un enemigo termina su turno situado & 5 pies o menos de ti, puedes usar
tu reaccion parar moverte hasta la mitad detu velocidad, Este movimiento no provoca ataques de oportunidad.

» Jec : Conoces la jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot y cédigo secretos que te
permite enviar mensa\les €0 UNa Conversacion norma), que sélo puede entender ofra criatura que conozea la
ermania. Ademdas, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensaies cortos Yy
sencilos.

» fccien stbita: Puedes esforzarte mas ald de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal g accion adicional habituales, Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» fic : Como accion adicional en tu turno puedes obtener ventajg en las tiradas de ataque con
arma hasta el £inal del mismo turno. Si lo haces, también genas 5 puntos de golpe temporales.
- 5 puntos de golpe temporales

» Tiro con arco Consiques un bonificador de +2 & las tiradas de ataque que hagas con armas & distancia,

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%ol e iqual 8 1Mo + tu nivel de Querrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntes de poder usarlo ofra vez.

\ RASGOS j
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