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PUNTOS DE EXPERIENCIA

NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO
(Q Fuerza +7 ) INSPIRACION
FUERZA
Q Destreza +2
+(4 © Constitucion +5 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
e O Inteligencia + - N
O Sabiduria +A 30
( DESTREZA ; 4‘2 +‘2
Q Carisma -4 VELOCIDAD
CA INICIATIVA (PIES)
+ _'2 \_ TIRADAS DE SALVACION ) - J/
- 4 Puntos de Golpe Maximos 68 )
L@_} Q Acrobacias +2 \
QO Arcanos +4
( CONSTITUCION ')
Q) Atletismo 47 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+'2 QO Enganfiar -4
@J QO Historia +
Q |Interpretacion -4
\_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA O Intimidar -4
+/f K Investigacion +Y4 Total  &cHo exitos Q0O
Q Juego de Manos +2 FaLLos OO0
@ O Medicina +4 SALVACIONES
\_ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sABIDURIA QO Naturaleza +Y
+4 O Percepcion v 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
O Perspicacia +4
L@—/ QO Persuasion -
(oo | © " .
4 K Sigilo +5
QO Supervivencia +Y4
QO Trato con Animales v
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
4 N
A1 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo
- Herramientas de artesano, Herramientas de
ladrén, \)ueﬁos
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS Y, \_ EQUIPO ),
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RASGOS DE PERSONALIDAD
IDEALES
VINCULOS
\ DEFECTOS )

(Querrero Nivel 6
- Accibtn stbita: 1 vez / descanso
- Ataque adicional 2 ataques
- Ataque amenazante
- Ataque de arremetida
- Ataque tactico
- Defensa
- Estudiante de querra
- Super\or\o\ao\ en combate: 4dg dados de
su(aer\or\o\ac\
- Tomar aliento

Expelorador Mivel 2:

- énem\ o Pred'\lec‘ro

- Explorador de la naturaleza: Primer terreno
prediecto

- Lanzamiento de conjuros

- tucha a C'xegas

Dotes:

- Rebanador

- Matén de taberna

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Goblin Slager

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA
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APARIENCIA
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NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

[

\ RASGOS j

» Rebanador: Has aprendido dénde cortar para obtener los mejores resultados, lo que te concede los siguientes
beneficios: Aumenta tu Fuerza o tu Destreza en 4, hasta un méximo de Jo. Una vez por turno, cuando
impactes & una cristura con un ataque que cause dafio cortante, podrés reducir 1a velocidad del obie...

» Hatén de taberna obtienes +1 en Fuerza o Constitucion, Eres competente con armas tmprovnsadas. Tus
atagues sin armas infligen 14 de daffio. Cuando impactas a una criatura con N ataque sin armas o un arma
improvisada durante U turno, puedes utilizar una accion adicional para intentar agarrar al objetivo.

» fccion stbita: Puedes esforzarte més alld de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal y accién adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 1 vez / descanso

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» Btaque amenazante: Cuando impactas a una criatura con un ataque con arma, puedes gastar un dado de
superioridad para infentar asustar al obietivo. Afade el dado a Ia tirada de dafio, y el obetivo debe hacer una
TS de Sabiduria, Si €alla la ticada, el obetivo estard asustado hasta el final de tu Siquiente turno.

4 B@qug de acremetida Cuando haces un ataque con arma cuerpeo & cuereo en tu turno, (auec\es. 3asfar un
dado de superioridad para incrementar el rango de ese ataque en 5 pies. Siimpactas, ahades eldado de
superioridad & tirada de dafio del ataque.

» ftaque tactico: Tras impactar & una criatura con un ataque con armg, Qasn‘a un dado de superioridad, afidgdelo
a le tirada de dafio y escoge una criatura amistosa que pueda verte o Escucharte. Podrd usar su reaccion
para moverse hasta'la mitad de su velocidad sin provocar ataques de oportunidad de la criatura atacada.

» Defensa Mientras llevas armaduras, recibes un bonificador de +4 a tu CA.

» Estudiante de guerra: En @l nivel 3 ganas competencia con un tipo de herramientas de artesano de tu
eleccion,

» Sueerioridad en combate: Dispones de un nimero de dados de superioridad, que puedes utiizar para activar
maniobras. Se recuperan tras un descanso corto o Prolonﬁao\o. La (D para las TS de las maniobras es iqual &
8 + bonus competencia + mod de Fuerza o Destreza (a i eleccion).

- 4 dados de superioridad

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
olpe iqual & 1A40 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes e poder usarlo otra ve

» cedil En los niveles 4, 6 y 44 eligs un enemigo erediecto. Tienes ventaja en Iéso\::mebés de
Sabiduria (Supervivencia) para rastreara tus enemigos r diectos, asi como en las pruebas de Inteligencia
para recordar informacion sobre ellos. También aprendes un idioma a tu eleccién que hablen tus enerigos.

» Exglorador de la naturaleza En los niveles 4, 6 Y 4o consigues un ferreno erediecto. Al hacer una prueba de
Inteligencia o Sabiduria relacionada con uno de elos, tu bonus de competencia se duglica. A vigjar una hora o

mas eor ellos, con xgues ventajas adicionales: sin penalizacion por terreno difici, no te pierdes Y mas,
- Primer terreno eredilecto

» Lanzamiento de con'iuros Has aprendido como usar Ia esencia méﬁ\ca de la naturaleza para lanzar conjuros,
del mismo modo que To hacen los druidas, Tu caracteristica para lafzar conjuros es la Sabiduria. Aprendes

nuUevos conjuros &l subic de nivel. Para lanzar un conjuro debes conocerlo Y gastar un espacio de conjuro.

» Lucha a Qigég Vision me%a fo pies, y puedes ver criaturas en ese rango que no estén tras cobertura total,
incluso Ceﬂa o 0 en oscuridad, Ves criaturas invisibles excepto si se esconden exitosamente de ti
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