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(Eneno de las colinas:

- Visién en la oscuridad

- Fortaleza enana

- ffinidad con la piedra

- velocidad enana

Hechicero Mivel &

- Bastion de la Le

- Conjuro Buscador

- Conjuro cuidadoso

- (rear espacios de conjuro
- Fuente de magia

- Maqgia Mecénicd

- Retuperar puntos de hechiceria
- Restablecer Equilibrio

\ RASGOS Y ATRIBUTOS

J

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



Enano Chaman

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

-~

\ APARIENCIA

\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Tienes una vision superior en la oscuridad Yy en 1a penumbra. Puedes ver en Ia
Penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad como si fuera penumbra, En
la oscuridad no puedes o\\sﬂngu‘xr colores, solo tonos de g

» Fortaleza enana Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente &l dafio por
veneno.

» ! : Cuando realices una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con el om%en de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Ton la habilidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonificador habitual,

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» 450 | Puedes acceder a Ia gran ecuacion de 1a existencia para imbuir & una criatura de un
escudo resplandediente de orden. Como atcidn, puedes gastar de 1 a 5 puntos de hechiceria para crear una
proteccion méﬁ’\cé a tu alrededor o alrededor de otra cridtura que puedas ver a 30 pies o menos de ti. La ero..

» Conjuro Buscador: Si realizas una tirada de ataque para un conjuro y fallas, puedes gastar 2 puntos de
hechiceria para voler a firar el dlo, pero tendrds que usar el nuevo resultado. Puedes usar Conjuro Buscador
aunque ya haﬁas empleado una opcién diferente de HMetamagia durante el lanzamiento del conjuro.

» Conuro cuidadoso: Cuando lanzas un con]')uro que obliga a otras criaturas a hacer TS, puedes Pro+e§er a
algunds de esas criaturas de la fuerza del conjuro. Gasta 1 punto de hechiceria Y el’\ﬂe tantas criaturds como
& modificador por Carisma (minimo 1. Las cridturas eleﬁ\das tienen éxito automdticdmente en la TS,

» Crear espacios de conjuro: Como accion adiciondl, puedes transformar puntos de hechiceria que no ha\\.jas
%és.hado en un espacio de conjuro. Bl coste es 2 puntos para espeacio de nivel 4. 3 puntos para espacio de nivel
5.

5 puntos para un espacio de nivel 3. 6 puntos para espacio de nivel 4 Y # puntos para un espacio de nivel

» Fueate de magia: obtienes un ndmero de puntos de hechiceria igual a tu nivel de hechicero. Recuperas todos
los puntos de hechiceria @asfados cuando terminas un descanso Prolor\ﬁado. En n'inﬂ(m caso puedes tener mas
puntos de hechiceria de Tos que se indican para tu nivel.

» Magia Mecdnica Aprendes conjuros adicionales cuando alcanzas determinados niveles de esta clase. Todos
estos conjuros se consideran, €n lo que a fi reseects, conjuros de hechicero, ﬁero no cuentan para el total de
conjuros de hechicero que conoces. Ademds, cada vez que subas un nivel de hechicero, podrés sustiu.

» Recuperar puntos de hechiceria En tu turno, como accién adiciona), puedes goster un espacio de conjuro Y
conseguir tantos puntos de hechiceria como el nivel del espacio.

» Restablecer Equilibrior Tu conexion con el plano del orden absoluto te permite ecualizar momentos cadticos.
Cuando una criatura que puedas ver a 6o pies o menos de ti esté a punto de tirar un do con ventajs o
desventas, puedes usar tu reaccion para impedic que 18 tirada tengs ventaja |y deswventaja. Puedes usar este
aun
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