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Eizen van Sul

Alto (4,80), moreno, piel tostada, de buen porte, mirada altiva, fornido.. un combatiente

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

-~

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS j

» Ataque adicionat Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accidn de ataque en tu turno.

» Bura de eroteccién: Cuando G o una criatura amistosa cercana a ti debais hacer una tirada de saivacién,
conseguis un bonificador a a firada iqual @ tu modificador por Carisma (bonificador minimo de +4). Tienes que
estar consciente para conceder este” bonificador.

- Aicance de 4o pies

» Canalizar divinidad: Una vez por descanso corto o largo, puedes canalizar energia divina para activar efectos
mdgicos, Cuando uses Canalizar divinidad, th eliges qué opcion utiizas, Si es necesaria Tirada de Salvacion, 1
(Des iqual ala CD de salacién de tus conjurds de paladin.

» Castigo divino: Al impactar & una criatura con un ataque de arma cuerpo & cuerpo, puedes gestar un espacio
de conjuro para infliqr dafo radiante adicional iqual a 208 si el espacio de conjuro es de nivel™, mas 1dg eor
cada nivel de conjurd mayor de 4, hasta un m&ximo de 5d8. Mas dafio contra no muertos e infernal,

» Conjuros de juramento Consiques los conjuros de Juramento en los niveles de paladin indicados. Una vez
acceges aun cor(\guro de juramento, siempre o tienes Preparac\o. Los conjuros de juramento no cuentan
conjuros que puedes preparar cada dia. Si consigues un conjuro de Juramento que’no aparece en I lista de
COI’\\)\AFO...

» Defensa Mientras levas armadura, consigues un bonificador de +1 a CA.

» Dogmas de los ancestros: Las creencias del Juramento de los Ancestros han sido preservadas durante mas
sigos de los que pueden contarse., Este juramento enfatiza los erincipios de lo bueno eor encima de la ley o el
cdos, Sus cuatro erincipios basicos son simples. Aviva 1a Luz. A través de tus actos de piedad, amabiid...

» Isar Infieles: ‘Puedes usar tu Canalizar Divinidad para pronunciar antiquas palabras que dafan a las
criaturas feéricas c\)j demoniacas al escucharlas. Como una accién, presentas tu Bimbolo sagrado, Yy cada
criatura feérica o demoniaca en un rango de 30 pies o menos de ti que pueda escucharte debe realizar una
ticad...

» Imponer las manos: Tienes una reserva de poder curativo igual & tu nivel de paladin multigicado por 5. Como
accion, puedes focar a una criatura Y extraer poder de Ia réserva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad maxima que quede en tu reSenva. También puedes gastar 5 PG para curar una enfermedad o
veneno.

» ra de la baturaleza Puedes usar tu Canalizar Divinidad para invocar fuerzas primigenias que paralicen al
objetivo. Como una accién, puedes hacer que enredaderas espectrales crezean Y atrapen & und cristura que
puedas ver Y esté a 4o pies o menos de ti La criatura debe superar una tiradd de salvacion de Fuerza o
Des..

» Lanzamiento de conjuros Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Prepara tantos conjuros como tu
mod. de Car + la mitad de tu nivel de paladin durante un descanso largo. Para lanzar un conjuro debe estar
ereparado Y 3as+ar un espacio de conjuro iqual al nivel de conjuro o stperior. Puedes usar un foco.

» Meiora de caracteristica Cuando alcanzas el nivel Y Y de nuevo en los niveles § 12, 16 y 49 puedes aumentar
una puntuacion de caracteristica de tu eleccion en 2 5 dos puntuaciones de caracterisfica en 4. Como siemere,
no puedes aumentar una euntuacion de caracteristica por encima de 2o usando este rasqo.

» Salud divina: La magia divina que Quje dentro de ti te hace inmune a las enfermedades.

» Seatidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el €inal de tu siguiente turno, dénde se encuentra
cualquier celestial infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies de tiy que no esté completamente
cubierto. Puedes usar este rasqo (1 + fu modificador eor Cariema) veces gor descanso lacgo
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Eisen van Sul Paladin Carisma 14 +6
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
o000 (e]e) PREPARADOS j

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

()] 1 Rendicién Encantamiento 1 acciéon Concentracién 4 minuto 30 ples v, S M
Bendices hasta a tres criaturas de tu eleccién dentro del alcance. Cuando un objetivo haga una tirada de ataque o de salvacion antes de que termine el conjuro, puede
ticar 40y Y sumar el resutado & su firada. Afecta a una criatura més por cada el de donjuro por encima de 4.

O 1 Cashgo abrasador Evocacién 4 accién adicional Concentraciéon 1 minuto Personal \
Tu proximo impacto con arma cuerpo & cuerpo infligicd 1d6 euntos de dafio por nivel de conjuro y erenderd al objetivo en lamas, En cada turno, el okjetivo debe superar
una TS de Constitucion para 3pagar las lamas o sUtrird 4d6 puntos de dafio por ?ueﬁo. otra cridtura puede para 3pagar el ?ueﬁo.

O 1 Cas,ﬁgo atronador Evocacién 4 accién adicional Concentraciéon 1 minuto Personal v
En tu proximo impacto con arma cuerpo @ cuerpo fu arma suena como un trueno que se escucha a 300 pies. El ataque ’\anﬁe 2d6 puntos de dafo de trueno extra al
objetivo. Si es una criatury, debe superar una TS de Fuerza o ser em(au\')ada a fo pies de i Y tumbada.

O 1 Casﬁgo £urioso Evocacion 1 accién adicional Concentracion 41 minuto Personal v
Tu proximo impacto con arma cuerpo & cuerpo indlige 4d6 puntos de dafio psiquico extra al objetivo. Sies una criaturg debe superar una TS de Sabiduria o estar
asustada de ti hasta que el conjuro finalice. Como dccién, puede tratar de superar una pruebs de Sabiduria para finalizar el conjuro.

(m)] 1 Curar heridas Evocacién 1 accién Instantdneo Toque v, S

Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de golpe iqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no fiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 etectar el bien y el mal Adivinacién 1 accion Concentracion 4o minutos ‘Personal v, S
Mientras dura el conjuro, sabes si h65 alguna aberraciéon, celestial elemental, fata), infernal o no muerto a 30 pies o menos de ti, asi como donde se encuentra. También si
hay algin lugar u okjeto & 30 pies o Mends de i que haya sido consagrado o profanado.

()] 1 Detectar masia Adivinacién 1 accion (rituald Concentracion 4o minutos ‘Personal v, S
Sientes la presencia de la meg\a hasta a 20 pies de ti. Si sientes alguna magiy, puedes usar tu accion para ver una débi aura airededor de cualquier criatura u objeto
visible dentro del &rea que la 293, Y puedes averiguar de qué escuRla es, Sila tiene.

O 1 Detectar venenos 9 Adivinacién 1 accion (ritual Concentracion 4o minutos ‘Personal v, S M
nfer

Puedes sentir la presencia Y la localizacion de veneno, criaturas venenosas Y enfermedades a 30 pies de ti o menos. También puedes identificar el tipo de veneno,

criatura venenosa o enfermedad en cada caso.

O 1 Duelo forzado Encantamiento 4 accién adicional Concentraciéon 1 minuto 30 P\es \

Si el objetivo £ala una TS de Sabiduria, se enfrenta obligada a fi en un duelo. Tendrad o\emema\')a en los ataques contra ofras criaturas que no seas ta Y debe superar
una TS de Sabiduria para alejarse mas de 3o pies de fi. El conjuro acaba es atacada por un aliado tuyo o si atacas a otra criatura,

(@] 1 Escudo de fe ﬂ\:\‘)uraciér\ 4 accién adicional Concentracién 4o minutos 60 pies v, S M
Un cameo brilante rodea a la criatura que eligs dentro del alcance yle concede un bonificador de +2 a la CA mientras dura el conjuro.

(@] 1 Favor divino Evocacion 4 accién adicional Concentraciéon 41 minuto Personal v, S
Tu plegaria te fortalece con un &"ulﬂor divino. Hasta que el conjuro ferming, tus ataques de arma in(]’\ﬂen 14 puntos de dafio radiante adicionales cuando impactan.

(m] l Golge éprgggzdgz Con\)uréc\én 1 accién adicional Concentracién 1 minuto Personal \
En tu sgu\erﬁg irpacto con arma surge una masa de enreo\ao\era; con espinas. La criatura objetivo ‘o\ebe superar una TS de Fuerza o quedard apresado Y sukricd 106
puntos de dafio Per?orarﬂe por nivel de conjuro cada turno. Una criatura 3ranc\e o ma\\,jor tiene v@rﬁada enla TS.

()] 1 Hablac con los animales Adivinacion 4 accién (rituald 4o minutos Personal v, S

Comprendes g puedes hablar con las bestias. Estén limitadas eor su \n+eléencia, pero te pueden dar informacion sobre lugares cercanos Y monstruos, o eventos
ocurridos durante el Gitimo dia. Puedes persuadic a una bestia para que haﬂa un pequefio favor, a discrecion del D

O i Hecolsmo Encantamiento 1 accién Concentraciéon 1 minuto Toque v, S

1 criatura/nivel de conjuro voluntaria tocada recibe inmunidad al miedo \y, al erincipio de cada turno, gena puntos de golpe temporales iqual & tu modiicador eor

caracteristica para lanzar cor\\')uros. Al acabar el con\"uro ‘o’\erc\e los punfos ’rem‘oorales restantes,

O 1 orden \mper'\osa Encantamiento 1 accién \nstantédneo 60 pies \

Le das una orden de una palabra & una criatura / nivel de conjuro que puedas ver dentro del alcance. Debe superar una TS de Sabiduria para no sequir 18 orden durante

su siguiente turno. Mo fiene efecto si el objetivo es no muerto, no te entiende o tu orden es dafina para él.

O 1 Proteccién contra el bien Y ﬂ\:\‘)uractén 1 accion Concentracion 4o minutos Toque v, S M
el mal

Proteges a una criatura voluntaria contra aberraciones, celestiales, elementales, feéricos, inkernales Yy no muertos, 1as cuales tienen o\eaen‘ra\'\a en los ataques contra el

objetivo, y no le pueden hechizar, asuster o poseer. Si Ya se encontraba en uno de estos estados, puede voher a tirar la TS.

O 1 Purificar comi i Transmutacion 1 accion (ritual) Instantdneo 1o pies v, S

(8 comida y I8 bebida no magieas dentro de una esfera de 5 pies de radio cuyo centro sea un punto que elijgs dentro del alcance es purificada y queds liere de veneno

Y enfermedad.

O 2 P Cur Con\)uréc\én 1 accién adicional \nstantaneo Personal \

Rodeado brevemente por una bruma plateads, te teleportas hasta 20 pies @ un lugar sin ocupar que puedas ver.

()] ) Ea%o de luna Evocacion 1 accion Concentracion 41 minuto 120 P’\es Vv, S M

Un rayo plateado de Iuz brila en un ciindro de 5 pies de radio Yy Uo de altura. Cuando una criatura entra por erimera vez o emeieza el turno en el clindro hace TS de
Constitucién: si fally, recibe 2040 dafio radiante, yle mitad si tiene éxito. El dafio aumenta 4ddo por cada nivel eor encima de 2.
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