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S\jl(oha De Blaka Semiorco Cadtico neutral
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(- ) -
FUERZA O Fuerza +4 INSPIRACION ) fhe enoijo cuando escucho a la 3enfe quejarse de \
sus v’xc\)as. iNo saben lo que es’la verdadera
Q Destreza +4 a |
esqgracial vale la pena COrrer riksqos, sl me dé la
+'f O Constitucion +3 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA ) oportunidad de erobar el poder de Ia maldicion.
@ O |Inteligencia -4 - N
Sabiduria +2
(—\ © 44 +4 30 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA © Carisma +Y VELOCIDAD
. \_ CA INICIATIVA (PIES) J Experimental iQuizds esto rompa Ia maldicion! to?
+4 \ TIRADAS DE SALVACION ) Bueno, entonces ‘ral) vez le dé una oPorfur\’\o\ad a
/ \ f Puntos de Golpe Maximos A9 \ esto, tEso tampoco Enfonces tal vez.. (Cadtico)
\. ( : ) J QO Acrobacias +4
O Arcanos +1 IDEALES
( CONSTITUCION ')
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
Esta maldicion aleid @ mi familia. Harfa cualquier cosa
Q Atletismo +1 o g £ H q
= Ara recueeraria
Q Enganar +Y4 © o
\_@_} Q Historia -4
Interpretacién ]
O Interp +2 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) VINCULOS
INTELIGENCIA Q Intimidar +Y ( \
) Tenqo pesadilas devastadoras y, a veces, tengo
—4 K Investigacion +1 Total 208 exiros OO0 atagques de pénico. J Y
Q Juego de Manos +4 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\ DADOS DE GOLPE DE MUERTE W, \_ DEFECTOS )
(" sasburia \ | %O Naturaleza +4
o © Percepcion +3 /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \ (Sem\orco»
O Perspicacia - Visién en la oscuridad
P ° - g?uéﬂ‘fe incansable
\—@—/ e Persuasion Y - rifaques Sé|\/éd@,3
U el 2
" carema ) K Religion +1 - Bendicién del oscuro
Sigil - nfuencia seductora
+2 O Sigilo + - Llista de conjuros ampliada
O Supervivencia o - Magia del pacto
- Vigor infernal
Q© Trato con Animales o

o

HABILIDADES

-

J

ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

12

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Compeetencias:
- Armadura ligera, Armas sencilas
- Kit de disfraz

\diomas;:
Cumon Y Abisal,
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Una muier semi-orco, de facciones finas Y de pequefios colmilo que sobre salkn, su piel es de un tostado
palido Y su cabelo en rojizo.

Sgl(aha De Blaka

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

4 )

\ APARIENCIA j

fsﬁlPha usa una dﬁmesa capa de ropa Y2 que su \
maldicion & tefido su cuerpo de un negro intenso, solo
sus dedos Y su cabea tinen el tono de piel naturales
de ela.

\ NOTAS ADICIONALES j

(S joha €ue maldita por un grupo de aventureros los cuales, incluso antes de que ella naciera, fueron \
contratados para sahar a 3u madre, en vez de eso ellos asesinaron & su madre yla ma\c\xderon aelayasu
Lamilia.

actuaimente Sﬁlpha busca encontrar a esos aventureros 3& que asi espera rompeer su maldicion.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

P Visién en la oscuridad Gracias a tu sangre ored, tienes una vision superior en la oscuridad y en la penumbra,
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis osturidad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\\sﬂnﬂuw colores, solo tonos de g

» Cuando tus puntos de qOIPe se reducen & o pero no mueres inmediatamente, puedes
uedarte con 1 punto de golpe. Mo puedes volver & ufiizar esta caracteristica hasta que completes un
escanso Prolor\jao\o.

» ftaques salvales: Cuando saques un critico en un ataque con un arma cuerpo & cuerpo, puedes voher a tirar
uno de los dados de dafio del arma Y anadirlo al dafio adicional del golpe crffico.

» Rendicién del oscuro A partic del nivel 4, cuando reduces & o los puntos de olpe de una criatura hosti,
consigues tantos puntos o‘Qe golpe temporales como tu modificador por Cariema + tu nivel de brujo (minimo 4).

» \nfluencia seductora Con%\ﬂ\,\es competencia en las habiidades de Engafiar y Persuasion.

> niuc li El ser infernal fe otorga una lista de conjuros ampliada para cuando puedas
aprender conQuros nuevos. Para ti los s'?wen’res conjuros se anaden a 1a lista de conjuros de brujo. Mivel 4
Hanos ardientes, orden imperiosa Mivel Ceﬁuera/sordera, Rayo abrasador Mivel 3 Bola de €ueﬂc, Nube apest..

» Magia del pacto Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Aprendes nuevos corguros al subir de nivel.
Pard lanzar un conjuro debes conocerlo 2 astar un espacio de conjuro (salo frucos). Recuperas los espacios
de conjuro ﬁas’rao\os al ferminar un descanso corto o largo. Puedes usar un foco arcano.

P Vigor infernal Puedes lanzar Falsa vida sobre ti mismo a voluntad como si fuera un conjuro de nivel 4, sin
Sasaar ni espacios de cor\\')uro ni componentes materiales,

\ RASGOS /
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Stjlp‘na, De Blaka %m\')o Carisma 12 +Y
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
(o]0] CONOCIDOS CONOCIDOS /

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco C cal Evocacién 1 accion nstanténeo 120 pies v, S

Un rayo de energia alcana a una criatura que eligs. Si impactas con una tirada de ataque de conjuro a distancig, \nQ]Se 1dfo puntos de dafio por fuerza. A subic de nivel
aumenta el ntmero de rayos: dos & nivel 5, tres & nivel 41 y cuatro & nivel 47 Haz una tirada de ataque por cada rayos

Truco Fragmento mental Encantamiento 1 accion nstanténeo 4 asalto 60 ples v

El objetivo debe tener éxito en una tirada de salvacién de \nteligencia o recibic 1d6 de dafio psiquico y restar 10y de la siguiente tirada de salvacion antes del final de tu
3]3uten‘re turno.

(] 1 Manos ardientes Evocacion 1 acciéon Instantaneo ‘Personal v, S

Creas una ldmina de fueqo en un cono de 45 pies. Las criaturas afectadas deben superar una TS de salacion de Destreza. Si £allan, reciben 3d6 (+1d6 eor nivel de
conjuro eor encima de 1) puntos de dafio por €ueﬂo y si tienen éxito, 1a mitad.

(] 1 Retirada expeditiva Transmutacion 1 accion adicional Concentraciéon 4o minutos Personal v, S

Este conjuro te permite moverte a un ritmo increfble. Cuando lo lanzas, Y después como accién adicional en cada uno de tus turnos hasta que el conjuro termine, puedes
realizar la accion de eserintar.

(@] 1 Sirviente invisible Conjuracion 4 accion (ritual) 1 hora 60 pies v, S M

Este conjuro crea una fuer2a invisible, inconsciente e informe que realiza tareas simeks bajo tus érdenes. Como accion adiciond), puedes darke ordenes mentaimente para
que se mueva hasta 45 pies e interactde con un objeto. Puede realizar tareas simples que un sirviente humano eodria hacer.
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