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ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

) - J

[\aeﬁ pouch containing 45 gp, crowbar, o\ark\

16

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

common clothes incliding & hood,
explorer's kit, hand crossbow Cwith 20

)

bolts), shortsword, thieves' tools.

Comeetencias:

o

- Armadura ligera, Armas sencilas

- Ballesta de"mano, Espada corts, Espada
larga, Estoque, Herramientas de ladrén, Kit de
digfraz, Set de Juegqo

ComUn, gnomo, infracomn, germania

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

~

EQUIPO

J
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(ru comportamiento es inusual para la adusta de +u\

raza, Y sus integrantes lo encuentran molesto en el
rejor de los calos, € inestable y potenciaimente
loco en el peor. No puedes evital coger monedas
extra cuando nadie te estd vB]Iéno\o Y asi aumentar
fu riqueza personal.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Eres honorable, no robas a nadie que no haya
tratado de engafiarte o herirte.

IDEALES

GQuardas registro de las deudas
tratando de saldarlas o reclamandolas en cuanto
tienes oportunidad.

préstamos,

ViNCULOS

\-

Encuentras dificil rechazar una apuesta.

DEFECTOS

(Gnomo de las erofundidades:

Plcar

- Visién en la oscuridad

- Astucia de gnomo

- \diomas

- Camuflaie pétreo

- Visién en la oscuridad superior

- Accitn astuta

- Ptaque furtivo: Dafio adicional 2d6
- Jerga de Ladrones

- Ma@stro de la \ntriga

- Maestro de la Téc%ca

RASGOS Y ATRIBUTOS
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NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad A estar acostumbrado a la vida subterrdnea, fienes una visién superior en la oscuridad
en la penumbra. Puedes ver en Ia penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis
dscuridad como si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\’\s’rir\ﬁu’ir colores, solo tonos de gis

» Astucia de gnomo Tienes ventajs en todas las firadas de salacion de Inteligencia, Sabiduria y Cariema contra
maj’\a.

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribic Comn, Gnémico e \nkracomin.

» 6 : Tienes ventads en las pruebas de Destreza (. Siglo) para esconderte si estds en terrenos
fOCoS0S.

» Vision en la oscuridad sugerior: Tu vision en la oscuridad fiene un alcance de 120 pies.

» Accién astuta Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte y actuar con presteza, por lo que puedes
levar a cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta
accién adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a 13 que impactes con un
afaque si tienes ventaje en Ia tirada de ataque™o si otro enem'\éo del objetivo no incapacitado estd & menos de
S5 pies de €1y no fienes desventaja en el ataque. Bl ataque debe usar un arma sutil o & distancia,

- Dafio adicional 2d6

» Jerga de Ladrones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, arqot \\2 codigo secretos que te
Permite enviar Mensaies en UNa Cotversacion normal, que sélo Puede entendr ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos Y simbolos usados para esconder mensajes cortos y
sencilos.

» 2 Infriga: Puedes imitar sin equivocarte el dislecto y el acento de una criatura a la que hayas oido
hablar durante comd minimo 1 minuto, lo que te permite hacerte pasar eor hablante nativo de una 2ona
concrete, siempre que sepEas el idioma.

» Maestro de la Tactica Puedes utiizar 1a accion Ayudar como accién adicional. Ademas, puedes utiizarla para
echar una mano & un aliado que ataca a une criatura. El objetivo de ese ataque puede estar a 3o pies o
menos de i en vez de a solo 5, siempre Y cuando el objetivo pueda verte u oirte.

\ RASGOS /
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