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rank, \)x veling (5), set of bone dice,
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Compeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo
- Set de Juego, vehiculo (terrestre)
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‘Cornlin', orco
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fﬁcaberég abusando Y amedrentando a otfras
criaturas & menos que alfjwer\ te frene a hem‘ao.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Quieres redimirte mostrando tu coraje.

IDEALES

Te has prometido matar o al menos hacer Ia vida
imposible a cualquier criatura de raza enana de las
montafas que te cruces.

ViNCULOS

Eres incisivo, estipido Y odiable pero tamén Gti bajo
1a autoridad adecuada.

\_ DEFECTOS Y,
(Seco )
- Caracteristicas
- Alineamiento
- Visiéon nocturna
- ﬁﬂres\vldad

- Complexién poderosa

- \ntivicion primordial

- \diomas

Guecrrero Mivel 4

- Combate con armas 3rano\es
- Tomar aliento

RASGOS Y ATRIBUTOS
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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE

\ RASGOS /

-

» Caracteristicas: Tu Fuerza se incrementa en 2 Y tu Constitucion se incrementa en 4.
» Aineamiento: Los orcos suelen ser cadticos.

» Vision nocturna: Puedes ver en luz fenue a 6o pies como si fuera Iuz brilante, yen oscuridad como si fuera
luz tenue.

» Agresividad Como accion adicional puedes moverte tu velocidad hacia un enemigo al que puedas ver u ofr.
'Deées acabar tu movimiento mas cerca del enemigo que &l iniciarlo.

» Comglexion poderosa Cuentas como un tamafio por encima & la hora de determinar tu capacidad de cargey,
soporfar o arrastrar peso.

» lntivicion erimordial Posees competencia en dos de las siquientes habiidades a tu eleccion Trato con
Animales, Perspicaciy, Intimidar, Medicing, Maturaleza, Percescion Y Supervivencia.

» \diomas: Dominas el comin 4 el orco.

» Combate con armas arandes: Si sacas un 4 o un 2 en alguno de los dados de dafio de un ataque hecho con
un ArMa CURrEO & CURTEO U@ empufies con las dos mands, puedes voher a tirar el dado en cuestion. Debes
usar el nuevo resultado, incluso aunque este sea un 4 o un 2 El arma debe poseer I propiedad «dos manos»
o «versati,

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
olpe iqual & 1A40 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes e poder usarlo otra ve
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