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fﬂ diferencia del resto de tu raza, eres cuerdo,

estable Y honesto.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Eres un absoluto pacifista: no luchards ni causards
dafo a nadie.

IDEALES

Esperas compartic tu iluminacion con el resto de tu
raza,

ViNCULOS

Provocar derramamiento de sangre te enloquece. Si
provocas dafio & una criatura deberds hacer una
tirada de salvacién contra 1a locura.

DEFECTOS

\
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- Anfibio

- velocidad de nado

- ‘Percepcion Sobrenatural

- Criatura escucrridiza

- Sensibiidad a la tuz Solar

- Mordisco

- Visién en la oscuridad me\‘)orao\a
- Escamas

Gquerrero Mivel 2

- Accién slbita: 1 vez / descanso
- Proteccion

- Tomar aliento

RASGOS Y ATRIBUTOS
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\ APARIENCIA
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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE

-

» Bnfibio: Puede respirar tanto dentro del agua como fuera de ela.
» velocidad de nado: Tiene 30 pies de velocidad de nado.

» Percepcion Sobrenatural Puede sentic la presencia de cualquier criatura situada a a 30 ples o menos y que
sea invisible o se encuentre en el Plano Etéreo, También podrd indicar con precision donde se hallan estas
criaturas cuando se mueven.

» Criatura escurridiza Tiene ventajs en las pruebas de caracteristica y las tiradas de salacion para escapar
de un agarre,

» Sensibiidad a la Luz Solar: Tiene o\esver\’raja en las tiradas de ataque ylas pruebas de Sabiduria
(Percepcidn) que dependan de la vista hechas bajo 1a iz del sol.

» Mordisco: Ftaque con arma cuerpo & cuerpo por fuerza, 1dy de dafio perforante.

» Vision en la oscuridad mejorada Puedes ver en la penumbra & una distancia de 120 pies como si fuera luz
brilante yenia oscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes d’xsﬂnﬁu’xr colores, solo tonos de

3NS.

» Escamas: Mientras no lleves otra armadurg, fu CA minima serd 4+ DES. Los escudos son compatibles con
este rasgo.

» Accién sabita Puedes esforzarte mas alld de tus limites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas 3parte de tu accién normal Y accién adicional habituales, Una ve2 uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes A¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» Proteccion: Cuando una criatura que puedas ver ataque & un objetivo que no eres i y que se encuentre a 5

pies de i, puedes usar tu reaccién para imponerie o\egverwa\‘)a en Ia tirada de ataque. %ebes llevar un escudo.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%olpe iqual & 1Mo + tu nivel de ;uerrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
nfes de poder usarlo ofra vez.

\ RASGOS /
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