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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

[O Fuerza o) ) INSPIRACION )
&) Destreza +5
O Constitucion + +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ & Inteligencia +2 - ~N
QO Sabiduria +2
7 omerman , 13 +3 30
DESTREZA O Carisma o
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION )
4 Puntos de Golpe Maximos 9 )
s
0 Acrobacias +5 )
QO Arcanos o)
( CONSTITUCION ')
QO Atletismo o) PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+4 e Enganar +2
\_@_} O Historia o)
Q |Interpretacion 0o
\_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA ) O Intimidar o ; <
(@) QO Investigacion o) Total 408 exitos Q0O
O Juego de Manos +5 FaLLos OO0
@ O Medicina +a SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
) © Percepcion +6 g NOMBF(;E BONIF. DAROTIPO  \
23ArMmaca +2 +1
O Perspicacia +2 Mordisco (Rata o +5 404 +3 eerforante.
. Espada corta +2 106 perforante
O Persuasion 0 Ralesta de mano  +5 106 +3 perforante
Religion 0o
([ CARISMA O Relig
L Sigilo +7
o Q Supervivencia +2
QO Trato con Animales +2
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
[\au\élar‘s pack, common clothes, a small )
16 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) ki€, light crossbow with 20 bolts, & map
of the City you grew upe in, & pet mouse,

Comeetencias:

digftraz
\diomas,

- Armadura ligera, Armas sencilas
- Ballesta de"mano, Espada corts, Espada
larga, Estoque, Herramientas de ladrén, Kit de

Gnomo, infracomin, germania

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

~

J
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shortsword,"a tdken to remember your
parents by, and a belt pouch contdining 4o

N§

\ EQUIPO /

(Ere3 mas sociable que tu hermano T\AWS, lo que nc\
es decir mucho.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Ayudas & quien te ayuda, es lo que permite Ia
sUpervivencia.

IDEALES

Cuidas de tu hermano Turw
eres quien de entender sus murmullos Y 3ruﬁ’\o\os.

de ti misma. Solo t

ViNCULOS

\-

Estds maldita con licantrogia.

DEFECTOS )

(Gnomo de las erofundidades: )
- Visién en la oscuridad
- Astucia de gnomo
- \diomas
- Camuflaie pétreo
- Visién en la oscuridad superior
Picaro Mivel 4
- Ataque furtivo: Dafio adicional 106
- \Jerﬂa de Ladrones

RASGOS Y ATRIBUTOS j

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



TOPSS oot

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

- Permite transformacion parcial o total en rata Sgame
mantiendo las stats.

nmunidades al dafio®™ Contundente, perforante
corfante de ataques no magicos que no se hagan Con
plata

*Cambiaformas*,.La criatura cambiaformas rata

uede usar esta accion para convertirse en una hibrida
de rata y humanoide Grande o en una rata ggante, o
vohver a Su forma verdadera, que es la humaroide. Sus
estadisticas aparte del tamafo y de la CA son las
mismas en +o§as las formas. EI'equipo que lleve
Eues‘ro o que transporte no se fransforma. vuehe a su
orma Orlﬂmél S muere,

»olkato agud‘xzao\o“. La criatura cambiakormas rata
fiene ventdja en las tiradas de Sabiduria (Percepcion)
que se basen en el ofkato.

*"elocidad de movimiento®™. Minima de 30 pies.

Hibrida: hH(as-//dunﬂeor\.lo.com/éames./c\r\c\—S/rulebooks/%
reﬂlas—‘bas\cas/creamre3/4.25— ombre-rata

Rata Gigante hff(as//dunﬂeonio.com/ arnes/dnd-
S/Nie\aooKS/H—ref}{aS—baS\cas/crea#ures/i?&rafaﬁgan’re

La maldicién es irresistible durante 3 noches al mes,
noches con luna llena.

La maldicién puede eliminarse con el conjuro “eliminar
maldicien”: htps//duny eon.zo.com/ﬁames/ nd-
5/spelis/z08-lvantar-maldicion

- )

\ APARIENCIA j

C_“Camb]a?ormas RATAM__ \

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en 13 oscuridad Al estar acostumbbrado & 1a vida subterrénes, tienes una vision superior en I3 oscuridad
en la penumbra. Puedes ver en Ia penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis
dscuridad como si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\’\s’rir\ﬁu’xr colores, solo tonos de gis

» Astucia de gnomo Tienes ventajs en todas las firadas de salacion de Inteligencia, Sabiduria y Carisma contra
maﬁ’\a.

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribic Comn, Gnémico e \nkracomin.

» 6 : Tienes ventads en las pruebas de Destreza (. Siglo) para esconderte si estds en terrenos
fOCoS0S.

» Vision en la oscuridad sugerior: Tu vision en la oscuridad fiene un alcance de 120 pies.

» Btaque furtivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a 13 que impactes con un
ataque si tienes ventajs en la tirada de ataque™o si otro enemigo del objetivo no incapacitado esté a menos de
5 pies de ¢y no fienes desventaia en el ataque. Bl ataque debe usar un arma sutil o & distancia,

- Daflo adicional 106

» Jerga de Ladrones: Conoces I3 jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot ? cédigo secretos que te
Permite enviar Mensaies en UNa Cotversacion normal, que sélo Pueo\e entend@r ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos 4 simbolos usados para esconder mensajes cortos y
sencilos.

\ NOTAS ADICIONALES )

\ RASGOS /
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