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- Permite transformacion parcial o fotal en rata S'Banfe
mantiendo las stats.

nmunidades al dafio®™ Contundente, perforante
corfante de ataques no magicos que no se hagan Con
plata

*Cambiaformas*,.La criatura cambiaformas rata

uede usar esta accion para convertirse en una hibrida
de rata y humanoide Grande o en una rata ggante, o
vohver a Su forma verdadera, que es la humaroide. Sus
estadisticas aparte del tamafio y de la CA son las
mismas en +o§as las formas. EI'equipo que lleve
Euesfo o que transporte no se fransforma. vuehe a su
orma orlﬂmal si muere,

»olkato agud‘xaao\o“. La criatura cambiakormas rata
fiene ventdja en las tiradas de Sabiduria (Percepcion)
que se basen en el ofkato.

*"elocidad de movimiento®™. Minima de 30 pies.

Hibrida: hH(as-//dunﬂeor\.lo.com@ames./dr\d—s/rulebooks/%
reﬂlas—bas\cas/creafure3/4_25— ombre-rata

Rata Gigante hHPs//dunﬁeonQo.com/ ames/dnd-
S/ruiebooks./t4—reﬁes—basmas/creamres./.ﬂ&rafa—ggan‘re

La maldicién es irresistible durante 3 noches al mes,
noches con luna llena.

La maldicién puede eliminarse con el conjuro “eliminar
maldicien”: htps//duny eonlo.com/james/ nd-
5/spelis/z08-lvantar-maldicion

- )
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\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en 13 oscuridad Al estar acostumbbrado & 1a vida subterrénes, tienes una vision superior en I3 oscuridad
en la penumbra. Puedes ver en Ia penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis
dscuridad como si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\’\s’rir\ﬁu’ir colores, solo tonos de gis

» Astucia de gnomo Tienes ventajs en todas las firadas de salacion de Inteligencia, Sabiduria y Cariema contra
maj’\a.

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribic Comn, Gnémico e \nkracomin.

» 6 : Tienes ventads en las pruebas de Destreza (. Siglo) para esconderte si estds en terrenos
fOCoS0S.

» Vision en la oscuridad sugerior: Tu vision en la oscuridad fiene un alcance de 120 pies.

» Btaque furtivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a 13 que impactes con un
ataque si tienes ventajs en la tirada de ataque™o si otro enemigo del objetivo no incapacitado esté a menos de
5 pies de ¢y no fienes desventaia en el ataque. Bl ataque debe usar un arma sutil o & distancia,

- Daflo adicional 106

» Jerga de Ladrones: Conoces I3 jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot ? cédigo secretos que te
Permite enviar Mensaies en UNa Cotversacion normal, que sélo Pueo\e entend@r ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos 4 simbolos usados para esconder mensajes cortos y
sencilos.
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